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A. IDENTIFICACAO DA PROPOSTA

Projeto CNPqg — Chamada Universal MCTIC/CNPq 2018/Faixa B
REPOSITORIO DA LITERATURA DIGITAL BRASILEIRA

RESUMO: A emergéncia e a popularizagdo das midias digitais tém possibilitado o
surgimento de produgdes literdrias em consondncia com as potencialidades dos novos
meios e que exigem uma abordagem tedrico-analitica atenta as especificidades de uma
poética também emergente, aos novos espacos de inscri¢do, de circulacao e de leitura do
literario, aos paradigmas de legitimacdo e de valoragdo da literatura, construidos e
consolidados as expensas da textualidade impressa. Em atencdo a esse contexto e
inserindo-se em uma rede de pesquisa colaborativa em construcdo, na America Latina,
este projeto tem como objetivo a construcdo de um Repositério da Literatura Digital
Brasileira. Seus principais objetivos sdo: i) mapear, organizar e disponibilizar, em um
repositério online de acesso gratuito, as obras literarias digitais brasileiras, bem como
informacBes sobre seus autores e recensdes criticas - informacOes essas atualmente
dispersas em diferentes plataformas e locais; ii) armazenar as obras e preserva-las, tanto
quanto possivel, da obsolescéncia dos softwares, 0 que possibilitard iii) a documentacéao
e a abordagem critica de uma producao literaria nascente e iv) subsidiara outros projetos
acerca da producdo, da leitura, da circulacdo, da valoracdo da literatura no contexto
digital. As principais contribuicdes do projeto poderdo ser aferidas em duas frentes
principais, a saber i) armazenamento/preservagdo/organizacdo e sistematizacdo: o
repositério digital em acesso aberto, planejado para ser mais do que um apanhado de
links que dao acesso as obras digitais que compila, reunira as obras mapeadas, bem
como informacdes a respeito de sua producdo, circulacdo e recensdo critica. Prevera,
ainda, mecanismos de pesquisa e de sistematizacdo das informac6es em seu ambiente, a
fim de que leitores, especialistas e autores possam  encontrar as obras, 0S
procedimentos, 0s recursos, 0s autores que buscam. Desenvolvera, também, estratégias
de preservagdo das obras que abriga, por meio de mecanismos como a documentagéo
das materialidades das obras, a sua descricdo analitica, a atualizacdo dos softwares, a
emulacdo de software; ii) critica e teoria: se 0 que se compreende por literatura digital
abrange um rol muito diversificado de géneros, bem como ainda ndo pode ser descrito a
partir de parametros claramente estabelecidos, nem julgado, em sua qualidade, a partir

de critérios inequivocos, compreendemos que a maior contribuicdo que a construcao de



um Repositorio da Literatura Digital Brasileira pode oferecer diz respeito ao potencial
de reflexdo critica e tedrica a ser desenvolvida durante e apds a sua constru¢do. Durante
porque, justamente por ser uma producdo tdo diversa e tdo recente, exigird dos
pesquisadores envolvidos no projeto um esforco epistemoldgico a fim de oferecer uma
taxonomia confiavel e operacional. Apds a sua construcdo, a perspectiva sobre a
literatura digital brasileira que o Repositdrio oferecerd aos estudiosos sera bastante
ampla, o que propiciard o desenvolvimento de pesquisas que se dediquem a analisar
tendéncias histdricas, linhas de forcas formais e tematicas; pesquisas que se dediquem,
oxala, a reflexdo acerca de uma poética da literatura digital brasileira, seu lugar no
interior da producdo literaria brasileira e latino-americana, seus possiveis termos de
comparacdo com a producdo literaria digital de outros paises. O carater inovador do
projeto pode ser aferido ndo apenas pela auséncia de qualquer iniciativa semelhante no
Brasil, como também pelo seu possivel e ja planejado desdobramento em outro projeto
que, dentro de um periodo de 3 anos, pretende construir um Observatorio da Literatura
Digital Brasileira.

PALAVRAS-CHAVE: mapeamento, preservacdo, disponibilizacdo, andlise, literatura
digital brasileira
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D) INSTITUICOES PARTICIPANTES
Sede: Universidade Federal de Sao Carlos
E) Objetivos

Geral:

Construir o Repositorio da Literatura Digital Brasileira.

Especificos:

- mapear autores e obras cuja especificidade reside no fato de explorar as
potencialidades dos meios digitais, experimentando com os codigos informaticos no
ambito da producdo literaria - excluem-se, aqui, as obras digitalizadas ou que usem o0s
meios digitais apenas como meio de difusdo/circulagao;

- reunir e tornar acessivel, em plataforma online aberta, as obras da literatura digital
brasileira, bem como suas apreciacgdes criticas mais significativas;

- preservar as obras, tanto quanto possivel, da obsolescéncia dos softwares e sistemas,
alojando as obras em um servidor, atualizando-as, quando possivel, e emulando
software e sistemas a fim de manter as suas condi¢Ges de legibilidade;

- elaborar critérios de selecdo e apreciacao critica das obras amparados teoricamente, a
fim de construir uma taxonomia, no repositorio, criticamente confiavel e operacional;

- facilitar a circulacdo e a leitura dessa producdo literaria, 0 que contribuird para o
desenvolvimento de novas pesquisas sobre a literatura digital brasileira.

- fomentar a reflexdo critica a respeito da Literatura Digital Brasileira, por meio de
publicacBes, orientacdo de projetos de pesquisa em diversos niveis e promoc¢do de
eventos e palestras.

- estabelecer as bases para a criagdo do Observatério da Literatura Digital Brasileira.

F) METODOLOGIA

Na introducédo do seu El lenguaje de los nuevos medios de comunicacién (2005),
Liev Manovich lamenta o fato de que, nos primérdios do desenvolvimento do cinema,
entre o final do século XIX e o inicio do século XX, ndo tenha havido um esforco de
documentacdo a respeito de tudo o que envolvia esse, entdo, novo meio: a percepcao
dos espectadores, 0 entusiasmo dos criadores e suas experimenta¢6es com a linguagem

recém-descoberta, 0s objetos resultantes dessas experimentacdes, as relagcdes possiveis



que comecaram a se estabelecer entre a nova linguagem e as ja consolidadas. Lamenta,
ainda, o fato de que, hoje, o0 que se pode encontrar a respeito desse momento que, agora
se sabe, via 0 nascimento de uma técnica, de uma tecnologia e, também, de uma
linguagem artistica, sdo resquicios fragmentados e ndo sistematizados oriundos dos
jornais da época, das crénicas descompromissadas, dos documentos pessoais de um ou
outro entusiasta. Ao lamento, Manovich (2005) acrescenta uma preocupacgdo: até que
ponto, agora, entre o fim do século XX e o inicio do século XXI, quando um novo meio
surge e se populariza, mais uma vez impulsionando uma técnica, uma tecnologia, uma
cultura e linguagens artisticas dele tributarias, ndao estamos [nos, especialistas e
estudiosos], mais uma vez perdendo a chance de documentar esse processo? Pelas

palavras de Manovich (2005, p. 50), a questdo parece ainda mais contundente:

Los investigadores del mafiana se preguntaran por qué los teéricos,
con su gran experiencia en el analisis de las viejas formas culturales,
no trataron de describir los codigos semidticos de los medios
informaticos, sus modos de discurso y sus patrones de recepcién por
la audiencia. Si ya habian reconstruido, concienzudamente, el modo
en que surgid el cine a partir de las formas culturales precedentes
[...] por qué no intentaron elaborar una genealogia similar del
lenguaje de los medios informaticos justo en el momento en que
llegaba a la existencia; esto es, cuando los elementos de las formas
culturales previas que lo moldeaban aln resaltaban claramente
visibles y reconocibles, antes de fundirse en un lenguaje coherente
¢Dbnde estaban los tedricos en el momento en que los iconos y los
botones de las interfaces multimedia eran como la pintura fresca de
un cuadro recién terminado, antes de qué se volvieran convenciones
universales que como tales, nos llegaran a resultar casi invisibles?

Ao lancar aos estudiosos da cultura tais questdes, Manovich (2005) argumenta
em favor de uma "teoria do presente™ que seja capaz de teorizar documentando, esforco
que esta muito distante do que ele identifica como um dos principais problemas dos
estudos que se debrucam sobre as novas midias digitais: a partir de um consenso que
reconhece que estamos assistindo a uma revolu¢do nas formas de produzir, fazer
circular, consumir e legitimar os objetos culturais, um mirar adiante, um deter-se nos
efeitos dessa revolucdo em detrimento da descri¢cdo, do mapeamento, da “cartografia”
(Manovich, 2005, p. 51) do que estd acontecendo agora, quando as ferramentas,
processos, linguagens e estratégias de producdo e recepcdo ndo estdo assentadas nem

consolidadas.



Contra tal problema, que nos deixara a todos os estudiosos da cultura digital, em
breve, alheados de uma histéria do desenvolvimento dos novos meios, Manovich (2005)
propOe uma teoria que deve se elaborar a par de um esforgo de documentacdo; e um
esforco de documentacdo que procure descrever/analisar teoricamente o0 que se
documenta. Documentar e teorizar, entdo, embora estabelecam uma importante relacéo,
nesse caso, ainda séo atividades que se justificam separadamente, ou seja, mesmo que as
imprevisiveis - para nés, leigos no desenvolvimento de tecnologias de ponta - mudangas
da tecnologia desautorizem as formulacdes teoricas, o esforco de documentagédo
permanece sendo importante, ja que descrevera inclusive as possibilidades que néo se
realizaram, o que é importante, também, para a compreensdo da histéria cultural.®

O incomodo e a preocupagdo que perpassam o livro de Manovich (2005),
colocados de maneira tdo contundente desde a sua introducdo, acometem a estudiosos
de outros campos da cultura e das artes, uma vez que a realidade digital ¢ a que
compartilhamos todos: produtores, consumidores e estudiosos da cultura, das artes, da
literatura.

Assim como ocorre com 0 cinema, 0S NOvos Meios ndo so tém oferecido novas
possibilidades técnicas que logo se convertem em novas linguagens artisticas (sejam
elas visuais, linguisticas, sonoras) para as mais diferentes formas de arte - entre elas a
literatura - como também tém alterado as linguagens artisticas consolidadas.

Se esse processo N&o é novo?, ha que se compreender as especificidades do que
estd ocorrendo agora, na relacéo que se estabelece no tempo presente entre a literatura e
as novas midias, a fim de cartografar o processo e, a partir disso, compreendé-lo e
analisd-lo a partir de um esfor¢o tedrico-critico que deverd surgir justamente do
processo, do que estd em curso, do que ainda ndo se pode identificar como a melhor
literatura que surgira a partir da popularizacdo dos meios digitais (se é que essa "melhor
literatura™ podera ser avaliada a partir dos parametros e critérios que mobilizamos desde
um contexto especifico, que é o da cultura impressa®).

A questdo “Can there be print culture after print”?, formulada por Numberg

(1993, p. 15) ndo é irrelevante se pensarmos 0s meios digitais ndo apenas como formas

! Interessante notar que tecnélogos (cf. LANIER, 2012) e juristas estudiosos da Cultura Livre (cf.
LESSIG, 2005) insistem na ideia de que a internet é o que se foi fazendo dela, ou seja, as possibilidades
técnicas estavam dadas para diferentes direcdes, e 0s usos politicos e sociais imprimiram-lhe as fei¢Ges
que tem hoje.

2 Ver Arlindo Machado (2007) e Bolter e Grusin (2000).

* De acordo com a opini&o de Katherine Hayles (2009, p. 20), “tentar ver a literatura eletronica apenas
através da lente da obra impressa €, de forma significativa, ndo vé-la".



de circulacdo e suportes de fruicdo da textualidade no mundo contemporaneo, mas
também como dispositivos de producdo e armazenamento dessas textualidades. No
entanto, a questdo coloca-nos, mais uma vez, como reféns de um exercicio de predicdo a
partir do qual derivariam outras questdes, muitas delas ja conhecidas e formuladas: o
livro vai acabar*? Haver4 literatura se o livro (e a cultura impressa) desaparecer®? A
maneira como lemos na tela propicia a leitura literaria®?

Partindo do desafio lancado por Manovich (2005), este projeto ndo se propGe a
questionar o futuro do literario a partir da realidade digital e de todas as especificidades
que com ela advém, no que diz respeito a producdo, circulacdo, leitura e legitimacao da
literatura, mas sim, mapear a producdo literaria digital na sua realizacdo atual, no
momento em que a cultura impressa e a cultura digital convivem, quando esta
possibilita uma visada menos natural sobre os procedimentos daquela, quando aquela se
imp&e como termo de comparacdo e como parametro, muitas vezes limitador, desta.

Abaixo, elencamos os desafios que cada um dos objetivos principais do projeto
deve impor, bem como a metodologia que se pretende empregar para, superando 0s

desafios, alcangar os objetivos.

1. Mapeamento de obras literarias digitais brasileiras que constam em repositorios,
colecdes e antologias selecionados’.

A opcdo por iniciar a recolha por outros repositorio, colecdes e antologias
cumpre uma dupla funcdo: i) evitar, neste primeiro momento, que é o de
reconhecimento das obras, o enfrentamento de questdes conceituais e epistemolégicas
que impediriam, talvez, o prdéprio mapeamento. A questdo paralisante: "isso €
literatura?", que inevitavelmente conduziria a outra ndo menos problematica: "o que é
literatura?" iria de encontro ao viés metodoldgico proposto desde o inicio para este
projeto - e ja levado a cabo em outras pesquisas desenvolvidas pela proponente -, a
saber um esforco tedrico e conceitual que surge da observacdo do "monstro esperanco™®
que € a literatura digital; ii) conhecer diferentes plataformas que abrigam repositérios,
colecBes e antologias, bem como investigar os seus critérios de selecdo das obras, sua

estrutura de organizagdo das informacdes e seus mecanismos de busca, 0 que pode

*Ver Eco e Carriére (2010).

® Ver Laddaga (2002).

® Ver Chartier (2009) e Canclini (2008).

" A saber: ELO V. 1, 2 e 3, ELMCIP, | love e-poetry, Poesia eletronica, Artéria 8, Ciclope, Galeria AV,
Poesia Visual Brasileira, Warnell, Museu do essencial e do além disso, O patio.

8 O termo é Katherine Hayles (2009). Ver, também, Rocha (2016).



subsidiar a escolha da arquitetura da plataforma que deve abrigar o Repositorio da
Literatura Digital Brasileira.

Esta etapa ja se encontra em desenvolvimento desde o inicio de fevereiro de
2018 e esta sendo levada a cabo por um grupo de voluntarios que, além da proponente,
conta com 5 alunos de graduacdo, 1 aluno de mestrado, 1 mestre, todos integrantes do
Grupo de Pesquisa Literatura e Tempo Presente®’CNPq, sediado na UFSCar, membro
do LABEPPE - Laboratdrio de Escritas Profissionais e Processos de Edi¢do, também
sediado na UFSCar. O grupo desenvolveu, coletivamente, uma ficha de mapeamento™®
das obras digitais brasileiras que constam nos repositorios analisados e, até 0 momento,
efetuou 0 mapeamento e catalogacdo (a partir da referida ficha) de 69 obras. Para a
concluséo desta etapa, propde-se a revisdo de todas as fichas preenchidas, a partir das
reunides que tém sido feitas, periodicamente, com a Profa. Dra. Carolina Gainza, da
Universidad Diego Portales/Chile, a fim de ajustar as informac6es levantadas, tornando-
as compativeis com o trabalho de recolha que tem sido feito por ela e por sua equipe
para o projeto (2018-2022) Fondecyt Regular “Cartografia Critica de la Literatura

Digital Latinoamericana”, com o qual colaboramos.

1.1 Desafios:
a) [técnico] Obras inacessiveis por incompatibilidade de software, links
corrompidos, restricGes a sistemas operacionais.
b) [epistemoldgico] Embora ndo seja o principal desafio desta etapa, 0s
questionamentos a respeito de como circunscrever a literatura digital, quais suas
caracteristicas e principais especificidades deverdo ser enfrentados em todas as etapas
do projeto, em alguma medida, uma vez que o desenvolvimento dos trabalhos conta

com a participacdo de alunos de diferentes niveis de formacao.

1.2 Estratégias:
a) O acesso as obras a partir de diferentes maquinas e versdes de software, bem
como a emulacdo de softwares, sistemas e a reconstrucdo de maquinas séo as principais
estratégias para superar o desafio técnico mencionado anteriormente;
b) leitura de textos teorico-criticos selecionados a respeito das defini¢cbes sobre a

literatura digital, bem como suas caracteristicas recorrentes, e o contexto de sua

% http://literaturatemp.wixsite.com/grupo
% Ver anexo 1.



producdo. O objetivo, aqui, é revisar uma bibliografia introdutoria a respeito do assunto,
a fim de iniciar a construcédo de critérios e parametros de selecdo e, futuramente, analise
critica das obras mapeadas. Obras fundamentais nessa etapa sao: Hayles (2009), Murray
(2003), Canclini (2008), Santos (2003), Machado (2007), Gracio e Portela (2012), Lévy
(2008), Santaella (2003) e Landow (2009).

C) construgdo coletiva de analise das obras a partir da reflexao teorico-critica;

d) discussdo a respeito das principais caracteristicas de cada repositorio;

e) elaboracdo coletiva de pardmetros que levem em consideracdo esse corpus

literario inicial.

1.3 Resultados esperados:
a) elaboracao de um rol qualificado de autores que constam nos repositorios;
b) estabelecimento de um perfil de cada repositorio no que diz respeito a suas
caracteristicas técnicas e operacionais, vinculacao institucional, alimentacdo dos dados e
em relacdo aos fundamentos conceituais que sobrelevam das obras que reiinem;
c) levantamento das principais caracteristicas das obras selecionadas pelos
repositorios e a sua andlise a partir das discussdes teorico-critico-analiticas

empreendidas coletivamente.

2. Ampliacdo do mapeamento realizado em 1:

2.1 mapeamento de outras obras dos mesmos autores que ndo constam nos
repositorios

2.1.1 Desafios:
a) [técnicos] além do listado anteriormente, em 1.1, inexisténcia de paginas
pessoais dos artistas, que retinam a sua producdo; dispersdo em diferentes plataformas.
b) [epistemolégico] 0 mesmo mencionado em 1.1b

2.1.2Estratégias:
a) [técnica] estabelecimento de contato com os autores, via correio eletréncio e/ou
redes sociais, a fim de resgatar uma producdo que pode estar dispersa.
b) revisdo e complexificacdo dos pardmetros de avaliacdo adotados, a fim de
responder a seguinte questdo: as outras obras, dos mesmos autores, apresentam

procedimentos literarios e técnicos parecidos ou ndo? mais complexos ou ndo?

2.1.3Resultados esperados



a) possibilidade de delinear i) poéticas individuais caracterizadas por producéo
constante e investigacdo técnica e estética ii) modos de insercdo no campo (locais de
inscricdo e circulacdo das obras, estratégias de divulgacdo, apresentacdo em festivais e
concursos, prémios aferidos).

b) estabelecimento coletivo de parametros - sempre passiveis de revisdo - para a
avaliacdo de producdes compativeis com que o seré delineado como "literatura digital”
nesse primeiro momento. Mais do que um conceito fechado, o que se busca, aqui, € um
conjunto de caracteristicas (parametros), flexiveis o suficiente para abarcar producdes
que, na maioria das vezes, desborda as fronteiras do literario, avancando em direcdo a
outras artes, outras linguagens, outros espacos de inscricdo, de circulagdo e de
legitimacdo. Neste momento, sera imprescindivel a leitura de obras como as de
Garramufio (2014), Canclini (2012; 2016), Ranciere (2014), Laddaga (2012) para

compreender o lugar da literatura digital no contexto da "inespecificidade".

2.2 Mapeamento de autores que nao estao nos repositdrios, mas cujas obras merecem
atencao.

Aqui, a analise de um numero limitado de obras coletadas ao longo das etapas 1
e 2.1 pode dar indicios dos critérios adotados pelos repositorios para a insercao - ou nao
- de obras no seu acervo. Além disso, pode oferecer uma variedade maior de
procedimentos técnico-literarios que auxiliem na construcdo dos parametros de selecao
e avaliacdo das obras que serdo coletadas para o Repositorio da Literatura Digital
Brasileira. Nesta etapa do trabalho, ser& necessario revisar uma bibliografia que trate, de
forma mais especifica, dos procedimentos técnicos e literarios da literatura digital, como
a hipertextualidade (LANDOW, 1992, 1997, 2004, 2008; BOLTER, 1991), a
multimodalidade (LEVY, 2008), a interatividade (HAYLES, 2009), a remidiacéo™,
(BOLTER, 2000; ESKELINEN, 2012) a “ergoticidade"*? (1997).

3. Realizacéo dos Laboratorios de leitura colaborativa da literatura digital
Trata-se de uma atividade ao mesmo tempo formadora e disseminadora dos
resultados alcangados pelo projeto, até o momento da sua realizagcdo (0 cronograma

prevé 3 Laboratdrios, um para cada ano de realiza¢do do projeto).

1 0 termo, em inglés, é "remediation” e foi cunhado por Bolter e Grusin (2000).
12 Refiro-me, aqui, as caracteristicas da "ergodic literature", discutidas por Espen Aarseth (1997).



O laboratorio de leitura colaborativa da literatura digital propiciara um espaco
em que pelo menos 2 pesquisadores - de diferentes especialidades - discutam/analisem
uma mesma obra digital, j& mapeada e discutida no ambito do projeto, construindo, ao
longo de um dia, em evento aberto a comunidade, uma interpretacdo coletiva e
colaborativa da referida obra. A andlise resultante sera publicada (desde que estejam de
acordo os autores). Os eventos serdo experiéncias pilotos que se somaréo,

posteriormente, as atividades regulares do Observatorio da Literatura Digital Brasileira.

* OBSERVACAO: Ao longo das etapas anteriores, serd construido um Glossario de
Termos que subsidiard as atividades nelas desenvolvidas e sera disponibilizado na
plataforma do Repositério, para a consulta dos usuarios.

4. Viabilizacao da plataforma que abrigara o repositorio

A partir do trabalho desenvolvido nas etapas anteriores, serd possivel identificar
quais as caracteristicas técnicas e recursos desejaveis em uma plataforma que abrigue o
repositorio. Assim, a etapa 1.3b pode nos municiar de informacgdes a respeito das
caracteristicas técnicas desejaveis para o programa/plataforma. Nessa etapa, serd de
fundamental importancia a troca de experiéncias com os desenvolvedores/mantenedores
de outros repositérios™, a fim de elaborar uma arquitetura de plataforma que possa
atender ndo somente a finalidade de abriga-lo, como também a de suportar uma
ampliacdo de funcionalidades para abrigar, no futuro, o Observatério da Literatura

Digital Brasileira.

A materialidade digital é o que caracteriza fundamentalmente a literatura digital.
Ou seja, a linguagem dos codigos informaticos, programaveis, é 0 que exige que a

literatura digital seja lida em uma tela de um dispositivo eletrénico e é o que abre

13 Contatos j4 foram estabelecidos com o Grupo de Pesquisa Hermeneia (Universidade de Barcelona) e
LEETHI (Universidade Complutense de Madri), para intercambio de pesquisadores e alunos, com a
finalidade de pensar o desenvolvimento do Repositério, tanto nas suas caracteristicas técnicas quanto nas
suas opc¢des epistemoldgicas. A colaboragdo com a Profa. Dra. Carolina Gainza também pressupbe a
tentativa de desenvolvimento de um trabalho conjunto, para que os resultados alcancados pelo
Repositorio da Literatura Digital Brasileira possam contribuir para o Repositdrio da literatura digital
latinoamericana. A participagdo, como conferencista, da Profa. Gainza, no IV Coléquio do Grupo e
Pesquisa Literatura e Tempo Presente, por mim coordenado, bem como a sua participacdo em reunides de
trabalho (nos dias 25, 26 e 27 de abril de 2018), consolidaram os termos dessa cooperagdo, que esta
tramitando burocraticamente na UFSCar e na Universidad Diego Portales.



possibilidades para as experimentacdes multimodais, hipertextuais e transmidiaticas que
coabitam o universo de tais obras com a materialidade verbal. Se é correto afirmar que
"El arte siempre ha estado estrechamente ligado a la tecnologia y los artistas siempre
son de los primeros en adoptar las nuevas tecnologias cuando surgen™ (TRIBE, 2005,
p. 16) e que essa adocdo testa e esgarca os limites das fungdes programadas da
tecnologia, nos termos de Arlindo Machado (2007), entdo é nos primérdios da criacdo
dos dispositivos digitais para uso doméstico que se podem localizar, também, os
primordios da literatura digital. Afternoon, de Michael Joyce, circula pela primeira vez
em 1987 e é considerado o primeiro hipertexto literario da historia da literatura digital.
Desde entdo, sucederam-se diferentes obras, softwares e autores que desenvolveram e
ainda desenvolvem géneros muito distintos entre si, mas que continuam tendo em
comum a materialidade digital constituida por codigos programaveis.

Estudos como os de Janet Murray (2003)*, George P. Landow (1992; 1997),
Espen Aarseth (1997) demonstram que as possibilidades estéticas e as dificuldades
criticas e tedricas da literatura digital tém sido observadas e discutidas a partir dos mais
diferentes enfoques desde, praticamente, o surgimento dessa literatura. Além disso, ha
esforcos de documentacdo dessa producdo, por grupos™ e associacdes™® que fomentam o
debate critico e as formulacGes tedricas, ao mesmo tempo em que se dedicam a reuni-la
em antologias e repositorios.

Um olhar ainda que panoramico sobre essa producao critica e teorica revela que
a grande contribuicdo para os estudos da literatura digital - sobretudo no que diz
respeito a uma poética especifica, construida na articulacdo entre a linguagem dos
cbédigos computacionais e a linguagem verbal - € de matriz anglo-saxd, com especial
relevancia dos estudos produzidos nos Estados Unidos'’. Se esse ndo é um problema a
priori, é importante sublinhar que os exemplos analisados pelos trabalhos teorico-
criticos mais populares nesse campo de estudo sdo obras norte-americanas; por

conseguinte, a histéria que comeca a se consolidar a respeito do desenvolvimento da

1 publicado pela primeira vez em 1997.

1> Ver, por exemplo, o Grupo de Pesquisa Hermeneia, sediado na Universidade de Barcelona, criador e
mantenedor da Antologia de Literatura Digital , 0 Grupo de Pesquisa LEETHI, sediado na Universidade
Complutense de Madri, criador e mantenedor do repositorio Cibéria e, no Brasil, o pioneiro NUPILL
(Ndcleo de Pesquisa em Informdtica, Linguisitica e Literatura), sediado da Universidade Federal de Santa
Catarina.

16 \er, por exemplo, a Electronic Literatura Association - ELO e a Electronic Literature as a Model of
Creativity and Innovation in Practice (ELMCIP).

7 Falamos, aqui, ndo de uma prevaléncia numérica, algo que, nesta etapa do trabalho de pesquisa, ainda
ndo podemos determinar, mas de uma prevaléncia simbolica. Os conceitos mais populares, os debates
com maior penetracao e os trabalhos criticos de maior circulacao e influéncia sdo norte-americanos.



literatura digital - poderiamos dizer, o cAnone que comeca a se estabelecer - toma como
ponto de partida das descri¢cbes e como ponto de chegada da teoria a producéo literaria
digital norte-americana.'® Assim, a literatura digital que circula e a respeito da qual sdo
feitos os esforgos interpretativos que resultam nos trabalhos que também mais circulam
é a produzida em lingua inglesa™®.

Na tentativa de contornar os problemas relativos a essa circulacdo restrita da
producdo literdria digital e das reflexdes tedrico-criticas sobre ela, empreendeu-se,
muito recentemente, um esforco no sentido de estabelecer uma rede dos estudos a
respeito da literatura digital na América Latina. Coordenada por Claudia Kosak, a Red
de Literatura Electrénica Latinoamericana® foi fundada em 13 de julho de 2015, em
Buenos Aires, e possui um comité composto por membros do Brasil, Chile, Argentina,
Peru, México e Porto Rico. Inspirada por essa primeira mobilizacdo, Carolina Gainza
elaborou e teve aprovado um projeto para 0 mapeamento, preservacdo e popularizacdo
da literatura digital latinoamericana, no Concurso Nacional de Proyectos FONDECYT,
em 2018. O projeto, com duracdo de quatro anos, com o qual colaboramos, prop6e a
"Construccion de una cartografia critica de la literatura digital Latinoamericana, en
idioma espafiol y portugués, teniendo como criterio general la identificacion de un
lenguaje digital que se plasma en estéticas, géneros, teméticas y relaciones sociales."

E nesse contexto latinoamericano de discussdo e inserindo-se nesse esforco de
mapear, preservar e tornar visivel a producdo literaria digital e as reflexdes tedrico-
criticas a respeito de suas especificidades, que este projeto surge, estabelecendo néo sé
didlogo, mas estratégias concretas de colaboracdo com a Red e com o projeto de
Carolina Gainza. Pretende-se, assim, levar a cabo a constru¢do de um Repositorio da
Literatura Digital Brasileira, primeira etapa de um projeto que prevé a construcao de um

Observatdrio da Literatura Digital Brasileira®.

¥ Em sua intervencdo na mesa “Literatura e arte digital hoje", que teve lugar no VI Simpésio
Internacional de Literatura e Informatica", em margo de 2018, na ULBRA, campus Canoas, Alckmar Luiz
dos Santos relatava o inusitado de ter que falar em inglés, em um evento (no Congresso da ELO, na
cidade do Porto) que acontecera em Portugal, a respeito de suas criagces digitais produzidas, ndo
obstante, em Lingua Portuguesa.

19 Nos repositérios internacionais mais consolidados, como é o caso do ELMCIP e do ELO, a presenca de
obras de autores brasileiros é muito modesta e revela a sub-representacdo da producéo literaria digital
brasileira nessas plataformas, como se vera adiante.

2 http://litelat.net/

2L O observatério devera, depois de cumpridos os objetivos deste primeiro projeto, acompanhar a
producdo literdria digital brasileira, propor abordagens criticas a seu respeito, refletir sobre a sua
circulacdo, fomentar a sua producgdo, colaborar para a sua preservagdo; constituir-se, enfim, como um
espaco permanente de produgdo e de convergéncia de reflexdes criticas e tedricas acerca dessa producao
literaria.



G) ETAPAS DE EXECUC;AO E CRONOGRAMA DE ATIVIDADES
O cronograma abaixo acompanha e detalha as etapas descritas na metodologia,
semestralmente,
A. Mapeamento de obras literarias digitais brasileiras que constam em
repositérios, cole¢des e antologias selecionados, organizacao das informag6es em
fichas j& elaboradas (em andamento desde fevereiro de 2018); Revisdo de todas
as fichas a partir de critérios estabelecidos em comum acordo com o projeto
Fondecyt Regular “Cartografia critica de la literatura digital Latinoamericana”, a
cargo das pesquisadoras de la Universidad Diego Portales (UDP, Chile) Carolina
Gainza y Carolina Zufiga, com o qual colaboramos. (SEMESTRE 1)
B. Mapeamento de outras obras, que ndo constam nos repositorios, dos mesmos
autores ja mapeados e organizacdo das informacdes em fichas ja elaboradas;
(SEMESTRE 2)
C. Realizacdo do | Laboratério de leitura colaborativa da literatura digital;
(SEMESTRE 2)
D. Visita a Universidade Diego Portales/Chile, para planejar a possivel
articulacdo entre as plataformas (SEMESTRE 2).
E. Mapeamento de autores e obras que ndo estdo nos repositérios e organizacdo
das informacGes em fichas ja elaboradas ; (SEMESTRES 3 E 4)
F. Reunido de trabalho com o Grupo Hermeneia, da Universidade Complutense
de Madri, para discussao sobre o desenvolvimento da plataforma que abrigara o
Repositdrio. (SEMESTRE 3)
G. Realizacdo do Il Laboratorio de leitura colaborativa da literatura digital
(SEMESTRE 4)
H. Elaboracdo da taxonomia e dos termos de busca que subsidiardo a construgéo
da plataforma do repositério; (SEMESTRES 2, 3, 4 E 5)
I. Viabilizag&o da plataforma que abrigara o repositorio; (SEMESTRES 5 E 6)
J. Realizagdo do Il laboratério de leitura colaborativa da literatura digital
(SEMESTRE 6)
L. Organizagéo do livro com os trabalhos resultantes dos laboratorios de leitura
da literatura digital (SEMESTRE 6)
M. mapeamento e selecdo de obras tedrico-criticas a respeito das obras digitais
mapeadas (SEMESTRES 1,2,3 e 4)



N. Construgédo do Glossario de termos (SEMESTRES 1, 2. 3E 4)

SEMESTRES

ATIVIDADE 1 2 3 4 5 6
A X
B X
C X
D X
E X X
F X
G X
H X X X X
I X X
J X
L X
M X X X X X X
N X X X X X X

H) PRODUTOS ESPERADOS

2019

1. Participacdo em evento internacional (XVII Congreso Internacional Nuevas
Tendencias en Humanidades - Universidad de Granada/Es.) com apresentacdo de paper
original (submetido e aceito) a respeito dos desafios tedricos e metodologicos do
projeto, bem como com as primeiras solugdes encontradas;

2. Publicacdo de artigo em revista qualificada sobre a presenca da literatura digital
brasileira nos repositorios internacionais.

3. Assinatura de convénio de colaboracdo académica em nivel de p6s-graduagédo entre a
Universidad Diego Portales e a Universidade Federal de Séo Carlos.

2020

1. Participagdo em evento internacional com apresentacdo de paper original a respeito

do mapeamento de autores e obras realizados até 0 momento;




2. Publicacdo de artigo em revista qualificada sobre o perfil da literatura digital

brasileira;

2021

1. Disponibilizacdo do Repositorio da Literatura Digital Brasileira que contara com

a) as obras mapeadas e informagdes sobre seus autores;

b) uma selecdo de textos criticos sobre as obras mapeadas;

d) um glossério critico a respeito dos termos e conceitos que embasam a taxonomia do
repositorio.

2. Organizagdo e publicacdo de livro com os textos resultantes dos trés Laboratérios de
leitura da literatura digital.

| POTENCIAL DE IMPACTO

No Brasil, desde os trabalhos pioneiros de Jorge Luiz Antonio? e a despeito do
interesse crescente de pesquisadores de diferentes partes do pais a respeito das
especificidades da producéo literaria digital, é ainda insuficiente o que se tem feito com
0 objetivo de mapear, reunir e disponibilizar, de forma organizada, sistematizada e
permanente a producdo literdria digital. As iniciativas mais interessantes ainda sdo o
resultado dos esforgos individuais®® de criadores e escritérios de criacdo®, cujas
propostas ndo ajudam a municiar o trabalho critico e apresentam-se dispersos em
diferentes sites e plataformas, o que dificulta sobremaneira o trabalho critico-analitico
acerca das obras e praticamente inviabiliza a sua circulacdo e, por conseguinte, a sua
leitura e popularizacéo.

No exterior, 0s repositorios existentes” pouco contemplam a producdo em
lingua portuguesa, menos ainda a producdo brasileira. Um mapeamento realizado
durante os meses de fevereiro a abril de 2018 comprova esse dado, como se pode

averiguar no quadro a seguir:

2 \fer site Brazilian Digital Art and Poetry on the Web compiled by Jorge Luiz Antonio
(http://www.vispo.com/misc/BrazilianDigitalPoetry.htm) e o livro Poesia digital: teoria, historia e
antologias, publicado em 2010.

2 Ver sites de André Vallias (http://www.andrevallias.com/) e Augusto de Campos
(http:/lwww2.uol.com.br/augustodecampos/home.htm), por exemplo.

E o caso, por exemplo, do Atelié Ciclope (http://www.ciclope.com.br/).

% Uma anélise dos sites que, no exterior, dedicam-se a reunir obras literarias digitais e que possuem obras
literarias digitais brasileiras em seu acervo demonstra que nenhum deles se autodenomina "repositdrio”,
uma vez que a sua pretensdo ndo é a de reunir e mapear 0 maior nimero possivel de obras, mas sim
oferecer, ao leitor interessado, amostras de obras selecionadas a partir dos mais diferentes critérios,
muitas vezes ndo explicitados.



ELO™ http://collection.eliterature.org/ 195 3
(volumes 1, 2 e 3)

ELMCIP? https://elmcip.net/ 593 13
| love e-poetry®® | http://iloveepoetry.com/ inf. indisponivel | 12

Soma-se aos problemas concernentes a falta de informagfes sistematicamente
organizadas acerca da producdo literaria digital brasileira o risco iminente e constante
da inacessibilidade de parte dessas obras. A rapida obsolescéncia e a consequente
substituicdo dos meios técnicos em uma velocidade vertiginosa fazem com que muitas
das obras produzidas em décadas passadas ou estejam perdidas ou em vias de se perder,
por causa da incompatibilidade entre os softwares em que elas foram concebidas e os de
leitura. Evitar a perda dessas obras, por meio de estratégias de atualizacdo e/ou
documentacao e pesquisa é fundamental para que possamos, adiante, contar a historia
do surgimento e do desenvolvimento da literatura digital no Brasil.

Levando em conta esse panorama brevemente descrito, bem como os objetivos
que este projeto se coloca, cremos que as suas contribuicbes poderao ser verificadas nos

seguintes ambitos:

e mapeamento
O mapeamento sistematico e permanente - que se inicia com a construcdo do
Repositorio, mas tem a pretensdo de continuar, a partir da criacdo de um Observatério,
posteriormente - das obras literarias digitais produzidas no Brasil permitird que se
conheca, efetivamente, quais sdo seus tracos formais recorrentes, de que maneira essa
literatura dialoga com a producédo literaria impressa contemporanea, em perspectiva
sincrénica, e com a tradicdo literaria brasileira, em perspectiva diacrénica, quais sao 0s

desafios técnicos enfrentados pelos criadores, as maneiras pelas quais eles

% Electronic Literature Association, sediada nos Estados Unidos, mantém uma colecio de obras literarias
digitais. Publicou 3 antologias, em 2006, 2011 e 2016.

2 Electronic Literature as a Model of Creativity and Innovation in Practice é um projeto transnacional
que se dedica a mapear a producdo literaria digital europeia, bem como a produzir e a fomentar o debate
critico e analitico sobre ela. Uma de suas a¢Oes é a construcdo de uma antologia. No entanto, uma busca
em sua base de dados geral, cuja construgdo é colaborativa, retorna informacdes a respeito de obras
digitais brasileiras.

*® Projeto conduzido por Leonardo Flores que, desde 2001, propde a reunido, em um blog académico, de
obras e textos tedrico-criticos a fim de popularizar (dentro e fora da academia) a producéo literaria digital.
O blog conta com 700 posts, mas ndo ha disponivel a informagao sobre quantos deles sdo remissdes a
obras literarias, propriamente ditas.



"desprograma[m] a técnica” (MACHADO, 2007) para elaborar uma literatura que,
tributéria das potencialidades da midia digital, oferece, sobre elas, uma visdo critica.
Como a perspectiva € a de que o repositério possibilite a criacdo, posterior, de um
Observatorio, o interesse ndo é apenas o de mapear um espolio de obras, mas também o
de acompanhar o surgimento de novas obras, examinar o seu interesse literario,

construir uma reflexdo critica sobre uma literatura que também esta em construg&o.

e armazenamento/preservacgao/organizacao e sistematizacao

Qualquer repositdrio, ao cumprir as fungBes de reunir, preservar, tornar acessivel
e disseminar o conhecimento, ndo pode ser visto como um dispositivo estatico, mas sim
como um ambiente em constantes aperfeicoamento e reconstrucdo, que acompanha as
alteracOes das informacGes que retne e do campo de conhecimento a que se dedica. O
mesmo ocorre, de maneira mais profunda, com um repositorio digital que se dedicaré a
literatura digital, dada a natureza flexivel da midia digital (HAYLES, 2009, p. 50).

Explicitando o desafio da criacdo da PO. EX - Arquivo digital da poesia
experimental portuguesa®®, Rui Torres, Manuel Portela e Maria do Carmo Castelo
Branco de Sequeira (2014, p. 203) consideram que "A meta-estrutura de um arquivo
digital deve concretizar trés funcionalidades (Portela 2010): representacdo textual,
simulacdo contextual e interacgdo interpretativa.”

Um repositorio digital em acesso aberto é, entdo, mais do que um apanhado de
links que d&o acesso as obras digitais que reine®. Ele deve ser capaz de reunir as obras
mapeadas, bem como informacdes a respeito de sua producdo (técnicas e tecnologias
empregadas), leitura (dispositivos e aplicacdes necessarios), circulacdo (local e data de
publicacdo, bem como informacGes a respeito de prémios e participacdo em festivais) e
recensdo critica (textos tedrico-critcos e analiticos ja publicados sobre as obras). Para
além de reunir essas informacbes deve ser capaz de prever, ainda, mecanismos de

pesquisa e de sistematizacdo das informacdes em seu ambiente, a fim de que leitores,

2 Disponivel em https://po-ex.net/

%0 E essa a estrutura do site, construido e organizado por Jorge Luiz Antonio, Brazilian Digital Art and
Poetry on the Web (http://www.vispo.com/misc/BrazilianDigitalPoetry.htm). Embora a pagina ainda seja
um valioso ponto de partida para os estudiosos e interessados, acreditamos que o volume da produgédo
literaria digital brasileira, bem como o interesse tedrico-critico que ela tem fomentado, justifica a
construcdo de um ambiente de livre acesso que redna informagdes mais substanciosas acerca das obras e
dos autores. Embora a formatac&do do repositorio ainda nao esteja fechada, uma vez que acreditamos que
o0 desenho da plataforma deva se ajustar as necessidades do projeto e, sobretudo, ao perfil das obras
mapeadas e as informagdes disponibilizadas sobre elas, serve-nos de inspiracdo plataforma que abriga o
repositorio Cibéria (http://repositorios.fdi.ucm.es/ciberia_oda/view/paginas/view_paginas.php?id=1).



especialistas e autores motivados pelos mais diversos interesses e curiosidades possam
encontrar as obras, 0s procedimentos, 0s recursos, 0s autores que buscam. Deve, ainda,
prever estratégias de preservacao das obras que abriga, por meio de mecanismos como a
documentacao das materialidades das obras, a sua descri¢do analitica, a atualizacdo dos
softwares, a implementacdo de uma ldgica reversa - a que Rui Torres (2014, p. 6)
designa por "emulacdo de software" - em que maquinas, dispositivos e programas sejam
preservados e/ou recuperados, a fim de preservar a acessibilidade & producdo a eles

relacionados.

e critica e teoria

Se 0 que se compreende por literatura digital abrange um rol muito diversificado
de géneros, bem como ainda ndo pode ser descrito a partir de parametros claramente
estabelecidos, nem julgado, em sua qualidade, a partir de critérios inequivocos,
compreendemos que a maior contribuicdo que a constru¢cdo de um Repositorio da
Literatura Digital Brasileira pode oferecer diz respeito ao potencial de reflexdo critica e
tedrica a ser desenvolvida durante e ap6s a sua constru¢do. Durante porque, justamente
por ser uma producdo tao diversa e tdo recente, exigira dos pesquisadores envolvidos no
projeto um esforco epistemologico a fim de oferecer uma taxonomia confidvel e
operacional. Em outras palavras, diante de obras que, muitas vezes, ndo se denominam
literatura, ndo sdo produzidas por autores que se intitulam escritores e ndo circulam nos
espacos convencionalmente dedicados a producdo literdria, ha que se estabelecer
critérios de analise e julgamento para a selecdo das obras que fardo parte do repositorio.
Apbs a sua construcdo, a perspectiva sobre a literatura digital brasileira que o
repositério oferecerd aos estudiosos sera bastante ampla, o que propiciara o
desenvolvimento de pesquisas que se dediquem a analisar tendéncias historicas, linhas
de forcas formais e tematicas; pesquisas que se dediquem, oxald, a reflexdo acerca de
uma poética da literatura digital brasileira, seu lugar no interior da producéo literaria
brasileira e latinoamericana, seus possiveis termos de comparacdo com a producao

literaria digital de outros paises.

J. COLABORACOES E PARCERIAS ESTABELECIDAS
A envergadura e ambicdo deste projeto, que se depreendem pelos desafios
anteriormente expostos, ndo sO exigem como pressupdem uma rede de colaboradores

que apontam, também, para a inser¢do do projeto nos ambitos institucional, nacional e



internacional. Assim € que desde fevereiro de 2018, foram-se estabeleceram-se
parcerias e acordos de cooperacgéo, a saber:

o Grupo de Pesquisa Comunica®/ CNPg-UFSCar, liderado por Luciana Salazar
Salgado. O Grupo é referéncia nos estudos da comunicagdo dedicados as materialidades
inscricionais dos fluxos de texto no mundo contemporaneo, com énfase nas mediacoes
editoriais, considerando as relacdes entre técnica e norma. Luciana Salazar Salgado é
pesquisadora associada deste projeto;

o Nucleo de Pesquisa em Informatica, Literatura e Linguistica *)/CNPg-UFSC,
liderado por Alckmar Luiz dos Santos. O nucleo é pioneiro e referéncia, no Brasil e no
exterior, em temas relativos a literatura digital e aos estudos literarios que langam mao
das ferramentas informaticas. Alckmar Luiz dos Santos é pesquisador associado deste
projeto;

o Ana Elisa Ribeiro, CEFET/MG é lider do grupo de pesquisa (CNPq) Escritas
Profissionais e Processos de Edicdo. Integra a Red Latinoamericana Cultura Gréfica e
suas pesquisas abordam temas relacionados a tecnologias e educagdo, historia das
tecnologias da escrita e da leitura, leitura e tecnologias digitais, literatura
contemporanea e processos de edicdo. Ana Elisa Ribeiro é pesquisadora associada a este
projeto.

o Carolina Gainza, Universidad Diego Portales/Chile, é especialista em literatura e
cultura digitais, coordenadora do projeto de mapeamento, preservacdo e analise da
literatura digital latinoamericana. A colaboracdo mutua entre os projetos de construcao
dos repositorios brasileiro e chileno deve fortalecer a Red de literatura electrénica
latinoamericana® e propiciar a circulagdo da literatura digital latinoamericana, bem
como fortalecer e popularizar a producdo critica que faz, a respeito do assunto, na
América Latina. Carolina Gainza é pesquisadora associada deste projeto.

o Rodolfo Mata, Universidad Nacional de México/México, é pesquisador no
centro de Estudos Literarios do Instituto de Investigacdes Filoldgicas e professor da
Faculdade de Filosofia e Letras. Seu ultimo pds-doutorado, a respeito de "Linguagens e
Midias Digitais" Foi desenvolvimento na California State University. Uma de suas
linhas de pesquisa esta relacionada com a relacdo entre as artes e a tecnologia, 0 que

tem rendido a publicacdo de artigos, livros, orientacbes e cursos ministrados na

31 https://grupopesquisacomunica.wordpress.com/
%2 http://nupill.ufsc.br/
3 http://litelat.net/



Graduacdo e na Pds-Graduacdo. Estd a seu cargo a organizagdo da | Antologia de
Literatura Eletrbnica da América Latina e do Caribe, a ser langcada ainda em 2018. A
Universidad Nacional de México tem convénio de colaboracdo firmado com a UFSCar.

Rodolfo Mata é pesquisador associado a este projeto.

K PERSPECTIVAS DE COLABORAQ()ES

o Grupo de pesquisa Hermeneia®, sediado na Universidade de Barcelona e
liderado por Laura Borras Castanyer e Giovanna di Rosario, foi criado em 1999 e reline
pesquisadores da Europa e da América em torno de questdes relativas a literatura
digital. Mantém uma antologia da literatura digital, com 700 obras. Uma proposta de
colaboragdo com o grupo esta em fase de construcéo.

o Grupo de pesquisa LEETHI®, sediado na Universidade Complutense de Madri e
liderado por Amelia Sanz Cabrerizo, foi criado no ano 2000 e tem forte atuacdo nos
estudos a respeito da literatura digital e a sua insercéo nas discussdes sobre o ensino de
literatura. Criou e mantém a Biblioteca Digital Ciberia e, também o Ciberia Project, um
espaco colaborativo, que agrega uma revista dedicada a literatura e a arte digitais, um
selo de criacdo literaria digital e um selo de edicdo especializado na publicacdo de obras
tedrico-criticas sobre a literatura e a arte digitais. Tanto a Biblioteca digital Ciberia
quanto o Ciberia Project inspiram as pretensfes deste projeto, que ora se apresenta, e 0
futuro projeto do Observatorio da literatura digital brasileira. Por isso e para desenhar
uma proposta de colaboracdo e, quicd, de intercdmbio de alunos e pesquisadores,
agendou-se uma visita técnica a Universidade Complutense de Madri para julho de
2019.

L - RECURSOS FINANCEIROS DE OUTRAS FONTES APROVADOS PARA
APLICACAO NO PROJETO
N&o hé recursos financeiros aprovados de outras fontes.

M - DISPONIBILIDADE EFETIVA DE INFRAESTRUTURA E DE APOIO
TECNICO PARA O DESENVOLVIMENTO DO PROJETO;

3 http://www.hermeneia.net/index.php?option=com_content&view
=category&layout=blog&id=38&Itemid=544
% https://www.ucm.es/leethi/leethi-literaturas



O Centro de Educacao e Ciéncias Humanas (CECH) da Universidade Federal de
Sdo Carlos, conta com 10 Departamentos que oferecem um total de 14 cursos de
Graduacdo e 15 cursos de Pos-Graduacdo stricto-sensu. Possui, ainda, uma Unidade
Especial de Informacdo e Memoria (UEIM), o Arquivo Ana Lagoa (dedicado a Ditadura
Militar), o Ndcleo de Estudos Afro-Brasileiros e o Nucleo Interdisciplinar Literatura e
Sociedade.
O CECH disponibiliza, para o projeto, infraestrutura fisica (sala e mobiliario),
equipamentos béasicos de informatica (1 desktop) bem como permite que 3 funcionarios
técnico-administrativos colaborem no projeto: um bibliotecario, um especialista em

tecnologia da informagdo e uma assistente administrativa.

N - ORCAMENTO DETALHADO

CUSTEIO
Itens de dispéndio Valor total estimado | Detalhamento Justificativa
Diarias 8.000,00 diarias nacionais participagdo dos

pesquisadores nos
Laboratdrios de Leitura
Colaborativa da
Literatura Digital

didrias internacionais Participacdo da
coordenadora em
eventos internacionais e
em reunides de trabalho
(Chile, Argentina,

Espanha)
Passagens 10.000,00 nacionais (aéreas e participacdo dos
terrestres pesquisadores nos

internacionais (aéreas) Laboratérios de Leitura
Colaborativa da
Literatura Digital e
Participacdo da
coordenadora em
eventos internacionais e
em reunides de trabalho
(Chile, Argentina,

Espanha)
Terceiros (pessoa juridica) | 8.000,00 Servigos especializados | Construcdo do website
em informética que abrigarad o

Repositdrio da
Literatura Brasileira

Digital
TOTAL CUSTEIO 26.000,00
CAPITAL
itens de dispéndio valor estimado detalhamento justificativa
equipamentos/material 10.000,00 01 notebook de alta Equipamentos
permanente performance; necessarios para: i)




01 tablet; atividades de

01 impressora mapeamento e
multifuncional; indexacédo das obras

01 webcam para digitais; ii) realizacdo
video-conferéncia; dos Laboratérios de

01 datashow; Leitura Colaborativa da
01 alto-falante. Literatura Digital; iii)

reunides a distancia
com pesquisadores
estrangeiros

TOTAL CAPITAL 10.000,00
BOLSAS
modalidade duracdo quantidade valor unitéario valor total
Iniciacdo Cientifica | 12 meses 05 4.800,00 24.000,00
TOTAL BOLSAS 24.000,00

ORCAMENTO TOTAL DO PROJETO: 60.000,00
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ANEXO 1 - MODELO DE FICHA DE MAPEAMENTO

Titulo: [nome da obra]

URL: [link da obra]

acessivel  x | ndo acessivel | gratuita  x ‘ ndo gratuita

Ano: [ano de publicagao] Versdo: [indicar a versdo. Caso exista mais de
uma, indicar aqui]

Pais de producdo: [pais ]

Autor principal: [nome do autor]

Pagina profissional do autor: [pagina do autor ou da obra, apenas]
Informacao biografica (modelo ELO): [breve descri¢cdo do autor. Exemplo: “Bacharel
em Histdria pela...” ou colocar INFORMACAO NAO DISPONIVEL]

Colaboradores: [ colaboradores - aqueles que contribuiram na programacao, na parte
musical, etc ou “ndo informado”]

Publicada por/repositdrio: [ indicar o link do repositdrio a partir do qual vocé localizou
a obra.]

Festivais e prémios: [ indicar prémios ou apresentacdo em festivais, caso existam]

Modos de leitura | dispositivos PERIFERICOS: [indicar o que de periférico é necessario
para acessar a obra. Exemplo: teclado, mouse, caixas de som]

processos: [ indicar as acdes envolvidas. Exemplo: Ler, observar,
clicar]




Instrucdes de leitura: [ colocar - caso exista - a orientagdo do PROPRIO AUTOR / Se ndo
tiver colocar INFORMAGAO NAO DISPONIVEL

Descricdo/apresentacdo do autor sobre a obra: [caso exista, indicar; se ndo, colocar:
INFORMACAO NAO DISPONIVEL]

Programa utilizado PELO AUTOR: [indicar o software usado pelo autor. Exemplo:
Flash/Actionscript; essa informacdo sem sempre estd disponivel; nesse caso, colocar:
INFORMACAO NAO DISPONIVEL]

Exigéncias Suporte: [ indicar o hardware. Exemplo: PC, celular, tablet]

Sistema: [ tipo de sistema que a obra roda. Exemplo: Windows,
10S, Android]

Requisitos técnicos: [ qual software é necessdrio o usudrio ter para
rodar a obra. Exemplo: Adobe Flash Player]

Descricdo da Tipo de produto: [exemplo: poema em flash, narrativa
obra hipertextual, projeto transmidia, etc]* sempre que possivel
observar a tipologia proposta pelo CELL Project

Avaliagao critica ~~~~nao preencher ainda~~~~

Tipo de publicacao: [indicar se a publicacao é digital, online, CD-ROM, DVD]

Dados da ficha

Criador do registro: [ o nome completo de quem criou a fichal]

Data de criacdo: [data] Data da ultima revisdo: [data atualizada]

Observacoes:

ANEXO 2 - EXEMPLO DE FICHA PREENCHIDA

Titulo: Poema de Brinquedo

URL.: http://www.managana.org/editor/?community=pb

Acessivel: Sim | ndo acessivel Gratuita: Sim | ndo gratuita

Ano: 2016 Versao: 1.8 de maio de 2016

Pais de producao: Brasil

Autor principal: Alvaro Andrade Garcia

Pagina pessoal: http://www.ciclope.com.br/biografias/alvaro-andrade-
garcia/#conteudo

Informacéo biografica (modelo ELO): Escritor e diretor de audiovisual e
multimidia. E um dos criadores do Ciclope

Colaboradores:

Design sonoro de Ricardo Aleixo

Design grafico de Marcio Koprowski

Software de Lucas Junqueira — www.managana.art.br

Publicada por/repositorio: http://www.ciclope.com.br/

Festivais e prémios: Finalista do prémio Jabuti 2017

Modos de leitura dispositivos: Tela, mouse e alto falantes

processos: ler, observar, escutar e clicar



http://www.ciclope.com.br/biografias/alvaro-andrade-garcia/#conteudo
http://www.ciclope.com.br/biografias/alvaro-andrade-garcia/#conteudo
http://www.managana.art.br/
http://www.ciclope.com.br/

Instrucdes de leitura: Nao informado

Descricdo/apresentacdo do autor sobre a obra : Neste livro audiovisual e
interativo, disponivel gratuitamente em formato de aplicativo e também em
papel, o artista mineiro Alvaro Andrade Garcia apresenta toda a potencialidade
artistica de obras poéticas que ultrapassam o impresso e transbordam para
outras midias. Aliando a palavra escrita a palavra entoada, as imagens
poéticas as imagens cinematograficas, ele cria o que Ricardo Aleixo chama de
poesia expandida.

Poemas para brincar, ler com sotaque, trava-linguas, palavras inventadas,
medonhas e coisas escritas errado para consertar. Jogo do dicionario:
palavrorios incriveis para adivinhar. Estorias engracadas e barulhentas, sons
para cantar e também azucrinar. Palavras com arestas e desenhos malucos,
ainda sem significado, para vocé batizar.

Para criancas e adultos a partir de quatro anos de idade.

Programa utilizado: Software livre Managana

Exigéncias Suporte: Computador

Sistema: Aplicativo Managana para Android e 10S ou
Adoble Flash atualizado

Descricao da obra Tipo de produto: poema em flash

Avaliacao critica ~~~~ndo preencher ainda~~~~

Tipo de publicacdo: Web site e impressa em formato livro

Dados da ficha

Criador do registro: Nair Renata Amancio

Data de criagéo: 22/02/2018 | Data da Ultima reviséo: maio/2018




