Relatério Final de Iniciagao Cientifica

1. Identificacgao:

Centro de Educacéo e Ciéncias Humanas

Departamento de Letras - Licenciatura Plena em Letras - Inglés
Orientadora: Profa. Dra. Rejane Cristina Rocha
Co-orientadora: Natalia Cristina Estevao

Aluna: Giovanna Maria Zago Affonso

Projeto: Literatura digital brasileira: a perspectiva dos criadores

Vigéncia da bolsa: 2020/2021

2. Resumo do plano inicial:

O planejamento inicial de nossa pesquisa visou debater de maneira critica as
especificidades da literatura digital, especificamente, no que se refere a perspectiva
dos criadores em relacédo a producgao, circulacao e preservagao das suas obras.

Dessarte, ficou clara a necessidade de estudar diferentes textos acerca dos
contornos técnico-poéticos da literatura digital brasileira, bem como as dificuldades
referentes a sua preservacgao, arquivamento e documentacao.

Posto isto, também foi primordial estabelecer que deveriam ser analisadas as
estratégias documentais relativas ao arquivamento e preservagdo de net art, as
quais utilizavam o testemunho autoral como forma de descrever e apresentar o
contexto de producgao das obras digitais.

Portanto, o foco central desta Iniciacdo Cientifica propés que apds estudados
0s contornos técnicos e poeéticos da literatura digital, como também as estratégias
elaboradas em museus e acervos, fossem desenvolvidos questionarios e
posteriormente entrevistas com os criadores de obras literarias digitais. Tais
entrevistas utilizaram os questionarios como base, a fim de documentar os
trabalhos estabelecendo padrbes metalinguisticos que coordenam os dados

técnicos e criativos pressupostos pelos seus autores.

3. Introducgao:



Esta pesquisa parte de uma série de questionamentos a respeito da literatura
digital brasileira, tendo em vista, principalmente, as indagacbes acerca da
preservacdo e documentacdo de obras digitais. Isso porque as obras digitais se
estabelecem como uma literatura emergente, cuja materialidade digital -
diferentemente do livro - impde dificuldades para a sua preservagcao e
documentacgao.

Inicialmente, € importante apresentar a definicdo do que se entende como
literatura digital no Grupo de Pesquisa Observatorio da Literatura Digital Brasileira

(CNPq), ao qual essa pesquisa se vincula.:

un tipo de textualidad creada para ser leida en la pantalla de un dispositivo
electronico. En este sentido, no estamos hablando de textos impresos
digitalizados para ser leidos en formato digital. La literatura digital apunta a
una experimentacion que puede utilizar tanto el lenguaje de programacion
como los medios digitales. ( GAINZA, 2020)".

Assim, devido as caracteristicas da literatura digital, os desafios enfrentados
para a preservacdo de obras digitais exigem reflexdo, dada a sua efemeridade.
Afinal, essa forma literaria fornece transitoriedade a sua propria maneira,
experimentando com o codigo, o equipamento, o software ou a plataforma
necessaria para cria-la ou lé-la. Atualmente, por conta da obsolescéncia desses
softwares, dispositivos e plataformas, algumas obras literarias digitais brasileiras
nao s&o mais acessiveis, prejudicando sua relagcdo com todo o sistema literario.

Como a autora e pesquisadora Annet Dekker (2014) postula:

O surgimento de obras de arte na rede, com trabalhos cada vez mais
realizados ao vivo, efémeros, processuais,e 0 aumento de obras que se
tornam obsoletas geraram uma mudanga na teoria da conservagdo nas
ultimas duas décadas, tornando a documentagao - como Unico trago fisico
de muitas obras- muito mais importante nas estratégias de conservacao.
(DEKKER, 2014).

' Tradugdo para a lingua portuguesa: um tipo de textualidade criada para ser lida na tela de um
dispositivo eletronico. Neste sentido, ndo estamos falando de textos impressos digitalizados para
serem lidos em formato digital. A literatura digital aponta para uma experimentagdo que pode usar
tanto a linguagem de programacéo quanto a midia digital.



Logo, o processo natural relacionado a obsolescéncia das obras digitais
alterou a forma como séo preservadas, tornando a documentagao a unica forma de
preservar as caracteristicas técnicas e poéticas que compdem essas obras. A
documentacdo € uma estratégia capaz de assegurar o arquivamento de dados
referentes a determinadas obras, e assim, proporcionar sobrevida e memoéria, caso
figuem inacessiveis, ja que o ato de documentar engloba diferentes informagdes
acerca de cada obra e assim proporciona o seu reconhecimento.

Contudo, para assegurar os registros referentes as obras dessa natureza, o
Atlas da Literatura Digital Brasileira?, reune diferente agbes voltadas para o
arquivamento, sendo elas: a gravacgao de videos de navegacao simulada das obras
(os quais tem o objetivo de registrar o seu funcionamento e/ou a interagcdo entre
obra e leitor), captura de imagens, mapeamento da fortuna critica existente sobre as
obras, desenvolvimento de uma ficha de indexagao para cada obra mapeada,
disponibilizagdo dos codigos-fonte e dos links de acesso (caso as obras estiverem
disponiveis).

Logo a estratégia de realizar entrevistas com os autores é outro meio de
documentar, porém essa ferramenta ndo visa apenas o objeto em si, como € o caso
da navegacgao simulada, por exemplo, mas o seu processo e contexto.

Visto que a documentacdo € essencial para o processo de preservacao e
memoria no ambito da literatura digital, a presente Iniciacdo Cientifica se propés a
estudar modelos documentacionais relacionados a net art®, uma vez que esse
campo compartilha, com a literatura digital, as mesmas reflexées e questionamentos
a respeito da efemeridade dos meios e suportes nos quais suas obras sao
produzidas e, consequentemente, dialogam quanto as estratégias de arquivamento.

Como a discussdo acerca da preservagdao da literatura digital ainda é

incipiente, se comparada a net art, foi de extrema importancia conhecer e estudar as

2 Disponivel em: <https://www.observatorioldigital.ufscar.br/>. Acesso em: 25 de set. 2021.

% A definigdo de Net Art segundo o autor Jean-Paul Fourmentraux (2011): Depuis la seconde moitié
des années 1990, le Net art désigne les créations interactives congues par, pour et avec le réseau
Internet, par opposition aux formes d’art plus traditionnelles transférées sur le réseau.(Tradugao para
a lingua portuguesa realizada por Rejane Cristina Rocha: Desde a segunda metade dos anos 90, a
Net Art designa as criagdes interativas concebidas para, por e com a internet, por oposicao as formas
de arte mais tradicionais, que usam a rede como meio de transmissao).



técnicas documentacionais desenvolvidas em instituicbes de pesquisa, acervos e
museus internacionais®, para assim conseguir embasar uma proposta de
documentacao coerente e reflexiva no que diz respeito ao testemunho autoral.

Destarte, o objetivo dessa Iniciagao Cientifica se legitimou a partir das
estratégias, reflexdes e métodos desenvolvidos e utilizados em prol da preservagao
da net art, elaboramos questionarios capazes de interagir, através de entrevistas,
com os autores de obras digitais brasileiras que constam no Atlas da Literatura
Digital Brasileira, e, posteriormente, tais entrevistas foram disponibilizadas no Atlas
da Literatura Digital Brasileira.

Afinal, para conseguir conservar os trabalhos digitais € preciso elaborar e
entender todas as suas especificidades, bem como explicado por Giselle
Beiguelman (2014, p. 31): “O irrevogavel processo de digitalizagdo da cultura
demanda a elaborag¢ao de um repertdrio critico e especializado, com terminologias e
métodos adequados, para dar conta das obras produzidas e concebidas para meios

digitais”.

4. Metodologia:

A atividade central da pesquisa envolveu a documentagdo dos contornos
poéticos e técnicos da literatura digital por meio das entrevistas com os autores.
Para desenvolvé-las, foi necessario estabelecer uma sistematizacdo do percurso de
pesquisa.

Inicialmente, foi realizada a leitura e investigacdo do referencial tedrico que
possibilita compreender a literatura digital brasileira e os problemas que a envolvem.
Nessa etapa foram lidos os textos previstos na bibliografia do projeto desta
pesquisa, mas também foram discutidos outros autores e textos, ao longo do ano,

nas reunides semanais do grupo.

4 As instituicbes de pesquisa, acervos e museus internacionais estudados para compor essa
pesquisa, foram: Variable Media Network, Matters in Media Art , Capturing Unstable Media, Media Art
Notation System e International network for the conservation of contemporary art (INCCA).


https://www.sinonimos.com.br/no-que-diz-respeito-a/

Todo referencial teodrico estudado auxiliou na construgédo critica e descritiva
da contemporaneidade que acompanha a literatura digital, bem como conheci
acervos, museus € outras iniciativas, que faziam e também que n&o faziam parte
desse projeto, as quais buscam preservar a net art e também a literatura digital.
Compreendi como a documentagao € o unico meio de conservar e arquivar a arte
que utiliza da materialidade digital para se constituir, como também constatei que
existem diferentes modos de documentar obras efémeras, ndo apenas a
catalogagao ou a conversagao fisica, como € o caso de um quadro, por exemplo.

Sendo assim, apos entender o contexto que circunda a net art, tal qual a
literatura digital, analisei as iniciativas que visam estratégias para documentar a net
art,sobretudo:

1. O projeto Media Art Notation System® (MANS) desenvolvido pela Berkeley Art
Museum and Pacific Film Archive (BAMPFA); o qual, a partir de um sistema
de notacgéo (Notation System), obtém informagdes essenciais que auxiliam no
uso, preservagao e criagao da net art, como posto por Richard Rinehart,
artista digital e diretor de midia digital no BAMPFA: “MANS is one of a
hand-full of proposed conceptual models and expression formats that could
be used to describe, investigate, and utilize media art.”

2. O modelo de documentagdo denominado Capturing Unstable Media’,
desenvolvido pela AV2_ Lab for the Unstable Media;
3. As informacgdes referentes aos métodos de preservacao desenvolvidos pelo

Matters in Media Art®, a uni&o entre os trés museus parceiros do NAT, dividiu

as praticas em quatro categorias: aquisicao, documentagédo, empréstimo e

preservacgao digital. A partir dessas categorias, os artistas e colecionadores

justapdem as informagdes e instrugdes conforme for o intuito e objetivo de

preservacao que buscam.

® Disponivel em: <https://bampfa.org/ >. Acesso em: 11 de out. 2021.

® Tradugdo para a lingua portuguesa: MANS & um dos varios modelos conceituais propostos e
formatos de expressao que podem ser usados para descrever, investigar e utilizar a arte de midia.

" Disponivel em: < https://www.v2.nl/archive/works/capturing-unstable-media >. Acesso em: 11 de
out. 2021.

8 Disponivel em: <http://mattersinmediaart.org/ >. Acesso em: 11 de out. 2021.



http://mattersinmediaart.org/
https://www.v2.nl/archive/works/capturing-unstable-media
https://bampfa.org/

4. O Variable Media Questionnaire,’ produzido por Variable Media Network.O
questionario que esta na sua terceira versdo, organiza dados por meio da
prépria obra, no entanto, a visdo do(s) criador(es) € levada sempre em
consideragao, principalmente na(s) entrevista(s) que o complementam, assim

como explicado pela pesquisadora Christine Paul

O Variable Media Questionnaire (VMQ), que contém entrevistas com artistas e
os metadados necessarios para migrar, recriar e preservar objetos de midias
variaveis. O questionario ndo € uma pesquisa socioldgica, mas um instrumento
para determinar a intengéo dos criadores no que diz respeito a como (e se)
seu trabalho deve ser recriado no futuro. Em comparacéo a versdes anteriores,
a terceira geragdo do VMQ utiliza uma estrutura com base em componentes
para obras de arte os entrevistadores podem escolher a partir de uma lista de
componentes, selecionando aqueles aplicaveis a obra de arte e associando-os
a ela (cada componente, por sua vez, vem com um conjunto de perguntas). Os
principais componentes sao:

* Material (tais como monitor, hardware, material ao vivo, material
intercambiavel fabricado ou natural inerte, sensores locativos, robgs,
mecanismo, material fabricado inerte reproduzivel).

* Fonte (fonte de video reproduzivel ou intercambiavel, software genérico,
software customizado, fonte de video reproduzivel, conceito-chave). .

* Ambiente (fisico externo ou referéncia virtual, galeria).

* Interagéo (participante, artista, espectador).

Ainda que o arquivamento do contexto cultural e histérico de obras de arte nao
seja novidade, novas midias e net art, em particular, trazem novos desafios
para o arquivamento, uma vez que elas frequentemente incorporam ou mesmo
sdo feitas de links inseridos em uma rede contextual mais ampla. (PAUL, 2014,
p. 305/306).

5. A proposta interligada a conservagcdo e documentagdo do que se denomina
como “contemporary art” fundamentada pelo International network for the
conservation of contemporary art (INCCA)™, uma vez que designam como
funcdo primordial a relacdo entre obra e artista, deste modo, desenvolvem
entrevistas concisas, no entanto precisas, que coletam informagdes acerca
de diferentes trabalhos, dessa maneira, se porventura esses objetos
deixarem de existir, a visdo minuciosa e documental retratada por seus
criadores permanece disponivel para futuras geracoes.

Assim, identifiquei pontos e questbes que poderiam ser utilizados na
construgao dos questionarios e, consequentemente, de cada entrevista com os

autores, no entanto, foi necessario fazer modificagées, pois os modelos de

® Disponivel em: < https://www.variablemedia.net/e/index.html >. Acesso em: 11 de out. 2021.
° Disponivel em: < https://www.incca.ora/ >. Acesso em: 11 de out. 2021.



https://www.incca.org/
https://www.variablemedia.net/e/index.html

documentagdo estudados nao abrangem os desdobramentos e contornos
especificos para a preservacgao da literatura digital nacional.

Afinal, esses museus e acervos ndo se propdéem a pensar a preservacao
especifica da literatura digital (e tampouco a brasileira), mas se direcionam a
diferentes objetos artisticos. Sendo assim, a maior parte das estratégias estudadas
sdo predominantemente associadas a restauragao e reestruturacdo das producgoes
digitais, nao focadas em estabelecer questbes vinculadas aos critérios
metodoldgicos e inventivos para armazenamento e constatagdo do teor historico de
cada producéo.

Posto isto, para a produgdo de cada entrevista, e questionario, foi
fundamental selecionar os autores que seriam entrevistados (foram selecionados os
autores com maior numero de obras mapeadas pelo Projeto Repositorio), desta
forma, se um autor contasse com trés obras mapeadas, trés questionarios seriam
desenvolvidos. Posteriormente, cada obra era estudada e revisada, bem como a

fortuna critica sobre elas.

5. Resultados e discussoes:

Cada questionario foi pensado de acordo com a(s) producao(des)
selecionadas de cada autor. Assim, sistematizamos as entrevistas em cinco eixos
tematicos:

1. Questdes gerais (pessoais): esse campo € caracterizado por perguntas
abrangentes e pessoais sobre a carreira do autor e sua interpretagao e
perspectiva frente a literatura digital brasileira;

2. Processo criativo: esse espaco se define através de questdes que registram
todo o procedimento criativo que rege a produgdo da obra, como o tema,
contexto e intencéo;

3. Elaboracao técnica: esse campo questiona o visual, a programacao, pontos
ligados ao cddigo e aos contornos tecnoldgicos, assim como a interatividade
e participagao ativa do leitor envolvido na obra;

4. Manutengao e preservagao da obra: sabendo que a obsolescéncia da obra

digital € uma de suas caracteristicas, esse espaco discute com seu criador as



possibilidades de preservagado de sua(s) producéo(des)a respeito de seus

pensamentos e teorias frente a efemeridade do meio digital.

5. Colaboragdes: a criagdo de uma obra literaria digital muitas vezes envolvem
pessoas responsaveis pela execucao técnica ou trabalho computacional,
elaborando sites, codigos e sistemas, por exemplo. Sendo assim, esse
campo preza por questionar a construgdo da obra como um espago amplo, o
qual pode ou nao gerar colaboragdes externas e internas.

Cada eixo foi preenchido com perguntas correspondentes as caracteristicas
de cada obra frente a sua especificidade, logo cada eixo possui um numero
diferente de questdes, visto que arquitetam questionamentos que abrangem as
informagdes e caracteristicas do trabalho, e sobretudo conseguem documentar de
maneira eficaz todos os processos, elementos, parcerias e a propria visdo do autor
em relacao a efemeridade que caracteriza seu trabalho.

Embora todos os questionarios tenham sido construidos conforme as
especificagdes de cada obra e o perfil de cada autor, algumas caracteristicas sao
recorrentes em alguns trabalhos, devido aos tragos relacionados ao contexto
brasileiro, assim como estilo literario.

Conforme as obras eram analisadas e comparadas entre si, e as perguntas
elaboradas, foi se desdobrando um Banco de questées (figura 1), no qual eram
depositadas todas as questdes que demonstravam funcionar em diferentes
trabalhos, como é o caso do questionamento que cerca a Manutengcdo e
preservagcdo da obra, ou aspectos que buscam descrever o Processo criativo ou a
Elaboragéo da obra.

Para realizar as entrevistas, entramos em contato com os autores através de
trocas de emails. Inicialmente, era verificada a disponibilidade do(a) autor(a) para a
realizacdo da entrevista e esbogos desses formularios eram elaborados e
aperfeicoados. Quando definida sua edigao final, era enviado, novamente via e-mail,
o documento para o autor; apds sua aprovagao, as entrevistas eram efetuadas.

Um dia e horario, segundo a agenda do(a) autor(a), eram definidos, e a
entrevista era efetivamente realizada, utilizando o(s) questionario(s) aprovado(s), via
Google Meet. No entanto, alguns autores optaram por responder textualmente ao(s)

questionario(s), ndo sendo necessaria a entrevista por video. Por fim, todas as



entrevistas realizadas e finalizadas foram disponibilizadas no Atlas da

Digital Brasileira.

Figura 1 - Banco de questdes
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Perguntas que estdo presentes no banco de questbes, as quais poderiam ser Uteis em

diferentes questionarios. (fonte: compilagéo da autora)™

s

Entretanto, é importante ressaltar que antes de desenvolver os eixos

tematicos que compdem cada questionario, algumas entrevistas, com a colaboragao

do grupo de pesquisa, foram realizadas. Portanto, cinco autores e dois editores da

revista Artéria 8 foram entrevistados. Essas entrevistas levaram em consideracao

apenas o contexto criativo das obras e pontos especificos relacionados ao modo

como as mesmas foram desenvolvidas.

Figura 2 - Tabela com as entrevistas que utilizaram os cinco eixos teméaticos

" Figura construida pela autora a partir do documento que constavam todas as perguntas referentes

ao banco de questdes.
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Obs: Marcelo Spalding preferiu responder as questdes por escrito, elas estdo organizadas no -
|
A presente tabela demonstra quais autores foram entrevistados, bem como as obras
mapeadas pelo Atlas da Literatura Digital e o link para acessar cada entrevista. (fonte:

compilagéo da auto)'

Figura 3 - Tabela com as entrevistas realizadas antes da divis&o por eixos tematicos

"2 Figura construida pela autora a partir das entrevistas realizadas e obras estudadas.
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Obs: também foi realizada uma entrevista com os dois editores da revista Artéria 8: Omar Khouri e Fabio
Oliveira Nunes. As 43 obras que integram a revista foram mapeadas pelo Atlas da Literatura Digital Brasileira.

Os links para as seis entrevistas (0s cinco autores e os dois
editores da revista Artéria 8 ) estdo organizados no -

A presente tabela demonstra quais autores foram entrevistados (antes da elaboragdo dos eixos

Link para entrevista

tematicos), bem como as obras mapeadas pelo Atlas da Literatura Digital e o link para acessar cada

entrevista. (fonte: compilagdo da auto)™

6. Conclusoes:

Tendo em vista o objetivo central desta Iniciagao Cientifica, o qual se
relaciona com a preservagao e documentagédo das obras literarias digitais por meio
de entrevistas com seus respectivos criadores, foram elaborados quinze
questionarios especificos, ou seja que se centralizaram em cada obra de um
determinado autor, e assim quatro autores foram abordados.Contudo trés
entrevistas foram realizadas, pois um dos autores ainda ndo pdéde conceder a suas
respostas.

Contudo, antes da sistematizacédo das entrevistas a partir dos questionarios,

como ja mencionado, foram entrevistados cinco autores e dois editores da revista

¥ Figura construida pela autora a partir das entrevistas realizadas, em conjunto com o grupo de
pesquisa, bem como as obras estudadas.



Artéria 8. Assim, dezessete obras precisaram ser estudadas, bem como o projeto e
os trabalhos arquivados e desenvolvidos pela Artéria 8.

Portanto, os objetivos referentes a essa pesquisa foram alcangados, uma vez
que a apos entender o contexto que cerca a literatura digital, assim como a net art, e
principalmente conhecer e estudar as iniciativas que se propdéem a desenvolver
ferramentas e métodos documentacionais que se apliquem as obras efémeras, foi
possivel elaborar os questionarios, e assim registrar os contornos técnicos e
poéticos de cada trabalho de maneira coerente, tal qual formalizar as entrevistas

conforme a necessidade e importancia desse instrumento frente a documentacgéo.
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8.Producao técnico-cientifica:

Os resultados desenvolvidos a partir dessa Iniciagao Cientifica, bem como as
discussbes acerca da literatura digital brasileira, foram apresentados durante a 242
Jornada de Letras da UFSCar, em outubro de 2020. Assim como no XXVII
Congresso de Iniciagao Cientifica e Xll Congresso de Iniciagdo em Desenvolvimento

Tecnoldgico e Inovagéo.



Todavia, desde antes do inicio de vigéncia dessa pesquisa ocorreram
reunides semanais do Grupo de Pesquisa, assim como encontros online com minha
orientadora e coorientadora. Essas reunides e encontros foram fundamentais para
debater e analisar os dados desenvolvidos e encontrados frente a pesquisa,

auxiliando seu progresso.
9.Auto-avaliagao assinada:

O desenvolvimento desta presente Iniciagdo Cientifica, assim como a
participacdo nas discussdées do grupo de pesquisa, me proporcionou grande
aprendizado frente a literatura digital brasileira e o contexto que circunda todo
questionamento acerca da necessidade de preservagédo e documentagao das obras
de natureza efémera.

Contudo, desdobrar o estudo cientifico necessario para essa pesquisa foi
muito importante para auxiliar em minha desenvoltura académica, conheci novos
autores, metodologias e técnicas. Também foi significativo para a evolugado da minha

escrita e pensamento critico relativo aos estudos literarios.

%@nwm J\.;M :)r? P%ﬁﬁ

Assinatura da aluna
Giovanna Maria Zago Affonso

10. Avaliagao do(a) orientador(a) assinada:

A pesquisa enfrentou algumas dificuldades no inicio, referentes ao fato de
que as iniciativas de documentagcdo de web art a partir das quais imaginavamos
construir as estratégias de documentagao da literatura digital ajudaram muito pouco
nisso. Ou seja, percebemos, depois de muito tempo estudando essas estratégias,
que as especificidades da literatura digital exigiriam que formulassemos, para as

entrevistas, questdes especificas. Por isso, foram entrevistados menos autores do



que tinha sido planejado, ja que cada entrevista demanda, antes, estudo
aprofundado sobre cada uma das obras e poucas sao as questdes que podem ser
repetidas em todas as entrevistas. Ainda assim julgo que o projeto alcangou seus
objetivos e o projeto que da continuidade a este, sob responsabilidade da mesma

aluna, tera condi¢des de ampliar o numero de autores entrevistados.

11.Destino do(a) aluno(a):
Continua cursando Letras na UFSCar e esta desenvolvendo uma segunda

IC, relacionada a esta, com bolsa CNPq (balcao).
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13. Anexos:

ANEXO I: Questdes da entrevista para Flavio Komatsu:

A entrevista pode ser assistida em:
https://museu?.tainacan.org/repositorio-da-literatura-digital-brasileira/11726-2/?perpa
ge=12&order=DESC&orderby=date&search=f%C3%A1vio&pos=2&source list=colle

ction&ref=%2Frepositorio-da-literatura-digital-brasileira%2F

Questoes gerais:

1. Apresente-se: conte um pouco a respeito da sua trajetoria, sua carreira, suas
atividades.
2. Quando e com qual motivacdo vocé comegou a experimentar com as

midias/tecnologias digitais?


https://museu2.tainacan.org/repositorio-da-literatura-digital-brasileira/11726-2/?perpage=12&order=DESC&orderby=date&search=fl%C3%A1vio&pos=2&source_list=collection&ref=%2Frepositorio-da-literatura-digital-brasileira%2F
https://museu2.tainacan.org/repositorio-da-literatura-digital-brasileira/11726-2/?perpage=12&order=DESC&orderby=date&search=fl%C3%A1vio&pos=2&source_list=collection&ref=%2Frepositorio-da-literatura-digital-brasileira%2F
https://museu2.tainacan.org/repositorio-da-literatura-digital-brasileira/11726-2/?perpage=12&order=DESC&orderby=date&search=fl%C3%A1vio&pos=2&source_list=collection&ref=%2Frepositorio-da-literatura-digital-brasileira%2F

3. Para vocé, como criador(a), quais sdo as maiores possibilidades e os maiores
desafios trazidos pela tecnologia digital?
4. Como vocé definiria a literatura agora, em 2021, em relagdo a pratica com as

novas midias/tecnologias digitais?

Terminal (2018):

Processo criativo:

7

1.Terminal é um romance hipertextual, vocé poderia falar um pouco das
especificidades desse género?

2.Vocé pode falar um pouco sobre o0 seu processo criativo: constru¢cao dos esbocos,
escolha da plataforma, etc.

Elaboracdo técnica:

1.Quais dispositivos, programas, sistemas foram utilizados?

2.L.evando em consideragao as respostas anteriores e o contexto técnico da obra,
por que vocé escolheu essa interface? Que tipo de experiéncia de leitura vocé acha
que essa interface proporciona?

3.Como vocé planejou a arquitetura hipertextual?

4.Quanto tempo foi necessario para fazer e disponibilizar esse trabalho?

Manutencio e preservacao da obra:

1.No que diz respeito a manutencdo e a preservacdo das suas obras, vocé se
preocupa com o tema? Ja teve problemas com a manutencdo online da obra?
Desenvolveu ou tem em vista algum tipo de estratégia que garanta a sobrevivéncia
da sua obra, mesmo quando ela for afetada pela obsolescéncia dos softwares e/ou
desaparecimento das plataformas?

Colaboracdes:

1.Vocé teve colaboragcdo técnica na construgdo da obra (por exemplo:
programadores, designers etc)?

2.Vocé poderia falar um pouco sobre as implicagdes em programar e desenvolver

sozinho uma obra que utiliza diferentes plataformas?

2019 néo passa (2019):



Processo criativo:

1.2019 nao passa € apresentado como um “mosaico romanesco ou crénicas de uma
distopia anunciada”. Vocé poderia falar um pouco sobre essas definigdes em
relacéo a obra?

2.A partir da pergunta anterior, como vocé descreveria essa obra?

3.0 conteudo da obra apresenta criticas ao cenario politico, econdmico e social
atuais, e, ao longo da leitura, percebe-se que ha momentos da narrativa que se
misturam com fatos ou s&o inspirados por eles, pensando nisso, qual acontecimento
hodierno motivou vocé a criar essa obra?

Elaboracdo técnica:

1.A primeira postagem na conta do @2019naopassa foi dia 6 de junho de 2019.
Antes dessa data, vocé utilizou de outras materialidades para desenvolver essa
obra?

2.Levando em consideracao as respostas anteriores e o contexto técnico da obra,
por que vocé escolheu o Instagram? Que tipo de experiéncia de leitura vocé acha
que a interface do instagram, enquanto rede social, proporciona?

3.Quais dispositivos e aplicativos sdo utilizados para criagdo e edicdo de imagens,
por exemplo?

4. Em algum momento a interface do instagram impossibilitou que vocé fizesse algo
que imaginava para 2019 nao passa?

5.Como vocé planejou a arquitetura dessa obra?

6.Quanto tempo é necessario para fazer e disponibilizar uma postagem?Além disso,
a sua producao a que se refere ao 2019 nao passa é organizada por postagens?

Manutencio e preservacao da obra:

1.No que diz respeito a manutencdo e a preservacdo das suas obras, vocé se
preocupa com o tema? Desenvolveu ou tem em vista algum tipo de estratégia que
garanta a sobrevivéncia da sua obra, mesmo quando ela for afetada pela
obsolescéncia dos softwares e/ou desaparecimento das plataformas?

2.Vocé conhece as diretrizes de propriedade do Instagram? Vocé esta ciente e de

acordo com as politicas da plataforma?



3.Caso acontega alguma atualizagdo no instagram que nao agrade vocé, por
exemplo, vocé consideraria postar sua obra em outra plataforma ou preferiria se
adaptar as novas normas?

Colaboracoes:

1.Vocé tem colaboragao técnica em algum nivel na construgdo da obra? Interacéo
com o publico:

2.A obra foi pensada para algum publico especifico?

3.Vocé acha importante esse vinculo leitor-autor-obra proporcionado pelo
Instagram? Vocé poderia falar um pouco sobre a possibilidade de interagcdo com o
publico?

4 No que diz respeito aos algoritmos, alcance, numero de seguidores, curtidas e
comentarios, vocé se preocupa com o tema? Desenvolveu ou tem em vista algum

tipo de estratégia que garanta engajamento?
ANEXO II: Questdes para a entrevista com Joéser Alvarez:
A entrevista pode ser assistida em:

https://museu?2.tainacan.ora/repositorio-da-literatura-digital-brasileira/agora/?perpag
e=12&order=DESC&orderby=date&search=J0%C3%A9ser&pos=3&source list=coll

ection&ref=%2Frepositorio-da-literatura-digital-brasileira%2F

Questdes gerais:

1. Apresente-se: conte um pouco a respeito da sua trajetoria, sua carreira, suas
atividades.

2. Quando e com qual motivacdo vocé comecou a experimentar com as
midias/tecnologias digitais?

3. Para vocé, como criador(a), quais sdo as maiores possibilidades e os maiores

desafios trazidos pela tecnologia digital?

Cuba (2004):

Processo criativo:

1.Como vocé descreveria essa obra?


https://museu2.tainacan.org/repositorio-da-literatura-digital-brasileira/agora/?perpage=12&order=DESC&orderby=date&search=Jo%C3%A9ser&pos=3&source_list=collection&ref=%2Frepositorio-da-literatura-digital-brasileira%2F
https://museu2.tainacan.org/repositorio-da-literatura-digital-brasileira/agora/?perpage=12&order=DESC&orderby=date&search=Jo%C3%A9ser&pos=3&source_list=collection&ref=%2Frepositorio-da-literatura-digital-brasileira%2F
https://museu2.tainacan.org/repositorio-da-literatura-digital-brasileira/agora/?perpage=12&order=DESC&orderby=date&search=Jo%C3%A9ser&pos=3&source_list=collection&ref=%2Frepositorio-da-literatura-digital-brasileira%2F

2.Cuba é uma obra que se relaciona através da intertextualidade, vocé pode falar
um pouco sobre o tema da obra, levando em consideragao audio de Pedro Juan
Gutierrez, e o discurso de Fidel Castro?

3.Vocé poderia falar um pouco sobre as diferengas materiais que envolveram a
obra?

4.Cuba € uma poesia publicada nos anos 2004, vocé mudaria algum elemento
criativo nessa obra se fosse publica-la hoje?

Elaboracéo técnica:

1.Quanto tempo foi necessario para fazer e disponibilizar esse trabalho?

2.Quais dispositivos, programas, sistemas foram utilizados? Como se optou por
essa interface e a disponibilizagdo nessa midia?

3.Levando em consideragao as respostas anteriores e o contexto técnico da obra,
por que vocé escolheu essa interface? Que tipo de experiéncia de leitura vocé acha
que essa interface proporciona?

Colaboracgdes:

1.Vocé teve colaboragdo técnica na construgdo da obra (por exemplo:

programadores, designers etc)?

Scalpoema (2001):

Processo criativo:

1.Como vocé descreveria essa obra?
2.VVocé pode falar um pouco sobre o tema da obra, levando em consideragao a
relacao intertextual com o romance escrito por Machado de Assis?

Elaboracéo técnica:

1.Quanto tempo foi necessario para fazer e disponibilizar esse trabalho?

2.Quais dispositivos, programas, sistemas foram utilizados? Como se optou por
essa interface e a disponibilizagdo nessa midia?

3.Levando em consideragao as respostas anteriores e o contexto técnico da obra,
por que vocé escolheu essa interface? Que tipo de experiéncia de leitura vocé acha

que essa interface proporciona?

Colaboracgdes:



1.Vocé teve colaboragcdo técnica na construgdo da obra (por exemplo:

programadores, designers etc)?

Oraculum:

Processo criativo:

1.Qual o ano de publicacéo da obra?

2.Como vocé descreveria o projeto Oraculum? Vocé pode falar um pouco sobre o
seu desenvolvimento, por favor?

Elaboragéao técnica:

1.Quanto tempo foi necessario para fazer e disponibilizar esse trabalho?

2.Quais dispositivos, programas, sistemas foram utilizados? Como se optou por
essa interface e a disponibilizagdo nessa midia?

3.0 que vocé acha que a multimodalidade(movimento, cor, som, imagem e
palavras) presente nessa obra tem a oferecer em termos de ampliagdo da relagao
obra-leitor?

Colaboracoes:

1.Vocé pode falar um pouco sobre as colaboragdes que constituem a obra?
2Vocé teve colaboracdo técnica na construgdo da obra  (por

exemplo:programadores, designers etc)?

Agora (2004):

Processo criativo:

1.Como vocé descreveria o projeto Agora? Vocé pode falar um pouco sobre o seu
desenvolvimento, por favor?

2.Agora € uma poesia publicada nos anos 2004, vocé mudaria algum elemento
criativo nessa obra se fosse publica-la hoje?

Elaboracédo técnica:

1.Quanto tempo foi necessario para fazer e disponibilizar esse trabalho?

2.Quais dispositivos, programas, sistemas foram utilizados? Como se optou por
essa interface e a disponibilizagdo nessa midia?

3.0 que vocé acha que a multimodalidade presente nessa obra tem a oferecer em

termos de ampliacao da relagao obra-leitor?



Colaboragdes:
1.Vocé pode falar um pouco sobre as colaboragdes que constituem a obra?

2Vocé teve colaboracdo técnica na construgdo da obra  (por

exemplo:programadores, designers etc)?

Marmore (2003):

Processo criativo:

1.Como vocé descreveria o projeto Marmore? Vocé pode falar um pouco sobre o
seu significado, por favor?

2.Marmore € uma obra publicada nos anos 2003, vocé mudaria algum elemento
criativo nessa obra se fosse publica-la hoje?

3.Essa obra se configura a partir dos sons e das imagens, como vocé caracteriza
essa especificidade?

Elaboracédo técnica:

1.Quanto tempo foi necessario para fazer e disponibilizar esse trabalho?

2.Quais dispositivos, programas, sistemas foram utilizados? Como se optou por
essa interface e a disponibilizagdo nessa midia?

Colaboracdes:

1.Vocé pode falar um pouco sobre as colaboragdes que constituem a obra?

2Vocé teve colaboragdo técnica na construgdo da obra  (por

exemplo:programadores, designers etc)?

Vestigiurbanos (2006):

Processo criativo:

1.Como vocé descreveria essa obra?
2.Levando em consideracdo a estrutura desse projeto (imagens das ruas e a
narragao), vocé pode contar um pouco sobre o desenvolvimento desse projeto?

Elaboracao técnica:

1.Quanto tempo foi necessario para fazer e disponibilizar esse trabalho?
2.Quais dispositivos, programas, sistemas foram utilizados? Como se optou por

essa interface e a disponibilizagao nessa midia?



3.Levando em consideracao as respostas anteriores e o contexto técnico da obra,
por que vocé escolheu o video? Que tipo de experiéncia de leitura vocé acha que
essa linguagem proporciona?

Colaboracoes:

1.Vocé pode falar um pouco sobre as colaboragdes que constituem a obra?
2Vocé teve colaboracdo técnica na construgdo da obra  (por

exemplo:programadores, designers etc)?

Manutencé&o e preservacéo das obras:
1.No que diz respeito a manutengcdo e a preservagdo das suas obras, vocé se

preocupa com o tema?

2.Levando em consideragcao que algumas obras nao estdo acessiveis, Cuba, por
exemplo, vocé desenvolveu ou tem em vista algum tipo de estratégia que garanta
gue essa obra volte a funcionar?

3.Marmore, Scalpoema, Oraculum e Agora pertencem ao Museu do Essencial e do
Além Disso, agora localizado no repositério da ELO, contudo n&o estdo acessiveis
no momento, no entanto, Marmore e Scalpoema, podem ser acessadas,em formato
video (como é o caso, também, por exemplo, de Vestigiurbanos), no YouTube. Vocé
acredita que essa disponibilizacdo em video pode ser uma forma eficiente de

preservar as obras?

ANEXO Ill: Questdes para a entrevista com Marcelo Spalding:
O autor preferiu responder as questbes por escrito. Elas estdo disponiveis em

https://museu?2.tainacan.orag/repositorio-da-literatura-digital-brasileira/minicontos-colo

ridos/?perpage=12&order=DESC&orderby=date&search=minicontos&pos=2&source

list=collection&ref=%2Frepositorio-da-literatura-digital-brasileira%2F e também

podem ser conferidas a seguir.

Questdes gerais:

1. Apresente-se: conte um pouco a respeito da sua trajetéria, sua carreira, suas

atividades.


https://museu2.tainacan.org/repositorio-da-literatura-digital-brasileira/minicontos-coloridos/?perpage=12&order=DESC&orderby=date&search=minicontos&pos=2&source_list=collection&ref=%2Frepositorio-da-literatura-digital-brasileira%2F
https://museu2.tainacan.org/repositorio-da-literatura-digital-brasileira/minicontos-coloridos/?perpage=12&order=DESC&orderby=date&search=minicontos&pos=2&source_list=collection&ref=%2Frepositorio-da-literatura-digital-brasileira%2F
https://museu2.tainacan.org/repositorio-da-literatura-digital-brasileira/minicontos-coloridos/?perpage=12&order=DESC&orderby=date&search=minicontos&pos=2&source_list=collection&ref=%2Frepositorio-da-literatura-digital-brasileira%2F

2. Quando e com qual motivacdo vocé comegou a experimentar com as
midias/tecnologias digitais?

3. Para vocé, como criador(a), quais sdo as maiores possibilidades e os maiores
desafios trazidos pela tecnologia digital?

4. Como vocé definiria a literatura agora, em 2021, em relagao a pratica com as

novas midias/tecnologias digitais?

Um estudo em vermelho (2009):

Processo criativo:

1.Vocé pode falar um pouco sobre o tema da obra, levando em consideracéo a
relagéo intertextual com o romance policial escrito por Sir Arthur Conan Doyle?
2.Um estudo em vermelho é o primeiro hiperconto brasileiro. Vocé poderia falar um
pouco das especificidades desse género?

Elaboracédo técnica:

1.Levando em consideragédo as respostas anteriores e o contexto técnico da obra,
por que vocé escolheu essa interface? Que tipo de experiéncia de leitura vocé acha
que essa interface proporciona?

2.vocé planejou a arquitetura hipertextual?

3. Quais dispositivos, programas, sistemas foram utilizados? Como se optou por
essa interface e a disponibilizagdo nessa midia?

4 .Quanto tempo foi necessario para fazer e disponibilizar esse trabalho?
Manutencéo e preservacao da obra:

1.No que diz respeito a manutencdo e a preservagdo das suas obras, vocé se
preocupa com o tema? Desenvolveu ou tem em vista algum tipo de estratégia que
garanta a sobrevivéncia da sua obra, mesmo quando ela for afetada pela
obsolescéncia dos softwares e/ou desaparecimento das plataformas?

Colaboracoes:

1.Vocé teve colaboragdo técnica na construgcdo da obra (por exemplo:

programadores, designers etc)?

Minicontos coloridos (2013):

Processo criativo:




1.Como vocé descreve essa obra?
2.VVocé pode me contar um pouco sobre o processo tecnoldgico envolvido nesse
trabalho?

Elaboracao técnica:

1.Para ler Minicontos coloridos, o leitor precisa observar, manipular e selecionar
elementos. O que a tela tem a oferecer em termos de ampliacdo da relagao
obra-leitor.

2.Quais dispositivos, programas, sistemas foram utilizados? Como se optou por
essa interface e a disponibilizagdo nessa midia?.

3.Quanto tempo foi necessario para fazer e disponibilizar esse trabalho?

Manutencio e preservacio da obra:

1.No que diz respeito a manutengcdo e a preservagdao das suas obras, vocé se
preocupa com o tema? Desenvolveu ou tem em vista algum tipo de estratégia que
garanta a sobrevivéncia da sua obra, mesmo quando ela for afetada pela
obsolescéncia dos softwares e/ou desaparecimento das plataformas?

Colaboracoes:

1.Vocé pode falar um pouco sobre as colaboragdes que constituem a obra?
2Vocé teve colaboragdo técnica na construgdo da obra (por exemplo:

programadores, designers etc)?

Minicontos de ouvir:

Processo criativo:

1.Como vocé descreveria o projeto Minicontos de ouvir? Vocé pode falar um pouco
sobre o seu desenvolvimento, por favor?

2.Minicontos de ouvir é um projeto pensado para pessoas com deficiéncia
visual.Como um dos autores do projeto, vocé acredita que a literatura digital
possibilita uma maior acessibilidade?

Elaboracao técnica:

1.Quais dispositivos, programas, sistemas foram utilizados? Como se optou por
essa interface e a disponibilizagdo nessa midia?
2.Quanto tempo foi necessario para fazer e disponibilizar esse trabalho?

3.Quais foram as principais técnicas desenvolvidas e envolvidas nesse projeto?



Manutenc&o e preservacéo da obra:
1.No que diz respeito a manutengcdo e a preservagdo das suas obras, vocé se

preocupa com o tema? Desenvolveu ou tem em vista algum tipo de estratégia que
garanta a sobrevivéncia da sua obra, mesmo quando ela for afetada pela
obsolescéncia dos softwares e/ou desaparecimento das plataformas?
Colaboragdes:

1.Vocé teve colaboragcdao técnica na construgdo da obra (por exemplo:

programadores, designers etc)?

ANEXO IV: Respostas de Marcelo Spalding:

Sobre o autor: sua trajetéria, sua carreira e suas atividades:

Marcelo Spalding é professor, escritor, editor e jornalista. E pds-doutor em
Escrita Criativa pela PUCRS, doutor em Literatura Comparada pela UFRGS, mestre
em Literatura Brasileira pela UFRGS e formado em Jornalismo e Letras.

Como professor, dirige a Metamorfose Cursos, que mantém a Oficina de
Criacao Literaria Online e o Curso Livre de Formacao de Escritores. Foi professor
de Lingua Portuguesa, Escrita Criativa, Jornalismo Cultural e Midias Digitais na
UniRitter, onde atuou como professor colaborador do Programa de Pds-Graduagao
em Letras, editor-executivo da Editora UniRitter e coordenador do Curso de
Especializacdo em Producao e Revisao Textual.

Como escritor, € autor dos livros 'Escrita Criativa para Iniciantes', 'As cinco
pontas de uma estrela', 'Vencer em llhas Tortas', 'Criangcas do Asfalto’, 'A Cor do
Outro', 'Minicontos', 'Mitos Virtuais' e 'Liga da literatura', além de organizador de
diversas coletaneas. Recebeu cinco Prémios AGES Livro do Ano e um Prémio
Acorianos de Literatura. E o idealizador do movimento Literatura Digital, tendo
publicado dois projetos inéditos de literatura digital, 'Minicontos Coloridos' e o

hiperconto 'Um Estudo em Vermelho'.

Mais informagbes em http://www.marcelospalding.com.br

Questdes gerais:


http://www.marcelospalding.com.br/

1.Quando e com qual motivagdo vocé comegou a experimentar com as

midias/tecnologias digitais?

Sempre gostei muito de computador, tecnologia, sou da geragao que viu surgir o
computador pessoal e a internet. Com 18 anos, em 2000, abri uma empresa de
criacdo e manutencao de sites, na mesma época em que publiquei meu primeiro
livro, e levei essas duas ocupagdes (a escrita e o trabalho com sites) em paralelo
até meu doutorado. Ai, no doutorado, surgiu a ideia de aliar isso e trabalhar com
Literatura e Novas Tecnologias. Mais ou menos na mesma época criei o site Oficina

Literaria Online, e ai definitivamente as coisas se encontraram.

2.Para vocé, como criador(a), quais sdo as maiores possibilidades e os maiores

desafios trazidos pela tecnologia digital?

Os dois principais desafios sao: 1) ndo ha um modelo de negdcios estabelecido,
entdo nao se consegue monetizar um projeto de literatura digital, como se consegue
monetizar um ebook ou livro impresso; 2) dificilmente o autor tera condigbes
técnicas de fazer sozinho um projeto de literatura digital, como consegue fazer um
e-book; e embora um livro impresso também exija design, diagramador, grafica, em
funcdo de nao haver previsédo de retorno financeiro para projetos de literatura digital,

os autores acabam nao levando adiante.

3.Como vocé definiria a literatura agora, em 2021, em relagdo a pratica com as

novas midias/tecnologias digitais?

Acho que a literatura ficou um tanto parada em relagcdo ao tema. Ha pelo
menos 20 anos se discute as possibilidade dos meios digitais para a literatura, o
Prof. Sérgio Capparelli e a Prof. Ana Gruzynski, da UFRGS, criaram um projeto
maravilhoso, Ciberpoesia, em 2000. E de |a pra ca o que vimos foi um crescimento
enorme do jornalismo digital, e mesmo da publicidade, no que tange a contar
histérias em formatos colaborativos, multimidia, interativos. Temos 6timos exemplos
de reportagens multimidia nos sites jornalisticos, e a literatura parece que ficou de

fora dessa tendéncia. Nosso projeto Literatura Digital desperta curiosidade, circula



em escolas, mas muito timidamente, pois ainda estamos numa geracdo que
confunde e-book com literatura digital.

O problema é que os e-books tém a mesma estética, a mesma légica do livro
impresso. Sao livros digitalizados, nao livros digitais. Dizer que um Dom Casmurro
publicado em EPUB ¢é livro digital € o mesmo que filmar uma pecga de teatro e
chamar a isso de cinema. Nao! Nada mais chato que teatro filmado... O cinema tem
sua propria linguagem, sua propria estética, e a literatura digital também requer
outro olhar, outra estética.

Literatura digital, simplificando conceitos muito bem trabalhados por Hayles, é
aquela obra literaria feita especialmente para midias digitais, impossivel de ser
publicada em papel, pois utiliza ferramentas préprias das novas tecnologias, como
animagodes, multimidia, hipertexto, constru¢ao colaborativa. Claro que um projeto de
literatura digital ndo contém tudo isso ao mesmo tempo, assim como um filme pode
prescindir dos efeitos visuais ou usa-los de forma comedida. Cada projeto de
literatura digital tem uma forma de lidar com essas ferramentas, considerando a
limitacdo do autor ou da equipe de criagcdo e, principalmente, o efeito estético
pretendido com a obra.

A animacdo, o hipertexto ou o som, em literatura digital, devem ser
compreendidos como a ilustragao na literatura infantil: ndo estio la para incentivar o
leitor a chegar no texto, e sim para potencializar o efeito desejado. E fundamental,
portanto, que um projeto de literatura digital tenha o texto, considerando-se aqui
literatura a milenar arte da palavra.

Exatamente pelo uso de multiplas linguagens, ao longo desse site usamos o
termo projeto de literatura digital ou obra. Obra, aqui, deve ser entendido como “um
objeto dotado de propriedades estruturais definidas, que permitam, mas
coordenando-os, o revezamento das interpretagdes, o deslocar-se das
perspectivas”, como propdée Umberto Eco em Obra Aberta. Esta se falando,
portanto, em uma literatura para além dos livros

Note, porém, que nao esta se preconizando o fim do livro em papel. Talvez o
e-book (esse livro digitalizado) substitua o livro em papel em muitas areas. Mas
nossa questdo nao € essa, nossa questao € mostrar que a literatura, que comecou

antes do suporte em papel, sobrevivera a ele como a alma sobrevive ao corpo, com



novas formas, novas possibilidades talvez nunca antes imaginadas. Nao queremos
que um usuario largue um livro para ler literatura digital, e sim que ele largue por 10

minutos seus joguinhos ou redes sociais e leia um projeto de literatura digital.

(o texto acima é a Apresentagao do site: http://literaturadigital.com.br/?pg=25010)

Um estudo em vermelho (2009):

Processo criativo:

1. Vocé pode falar um pouco sobre o tema da obra, levando em consideracao a

relagéo intertextual com o romance policial escrito por Sir Arthur Conan Doyle?

Um estudo em vermelho é uma historia de mistério que joga com o suspense,
e faz uma singela homenagem ao mestre Poe a partir do titulo da obra e também do
detetive, Mr. Dupin. Neste hiperconto ha 3 momentos em que o leitor escolhe o

caminho a seguir, e por analise combinatéria, ha 8 finais possiveis.

2. Um estudo em vermelho € o primeiro hiperconto brasileiro. Vocé poderia falar um

pouco das especificidades desse género?

Minha proposigao inicial é que o hiperconto é uma versao do conto para a
Era Digital. Sendo ainda um conto, de tradigdo milenar, requer narratividade,
intensidade, tensdo, ocultamento, autoria. O texto, naturalmente, ainda deve ser o
cerne do hiperconto, preservando seu carater literario. Mas um bom hiperconto sera
capaz de aproveitar as ferramentas das novas tecnologias para potencializar a
histéria que conta da mesma forma que os livros infanto-juvenis, por exemplo, tém
se utilizado da ilustragéo.

Imagens, em movimento ou ndo, audios, hiperlinks, interatividade e quebra
da linearidade s&o apenas algumas das possibilidades do hiperconto. Claro que um
bom hiperconto n&o precisa utilizar todos esses recursos ao mesmo tempo, assim
como ha filmes belissimos sem efeitos especiais. Mas também nao podemos deixar

de perceber que um conto de Borges simplesmente digitado e publicado na internet


http://literaturadigital.com.br/?pg=25010)
http://literaturadigital.com.br/?pg=25010
http://literaturadigital.com.br/?pg=25010)

nao passara a ser um hiperconto ou um exemplo de literatura digital apenas por
estar na internet, e sim continuara sendo um belo conto de Borges.

Enfim, o conceito ainda esta apenas se esbocando, e por isso criamos esse
site. Crie hipercontos e envie seu endereco para nds, acesse nossos hipercontos,
comente em nosso mural. Quem sabe n&do estamos diante de um novo e possivel

género para fazer para o ciberpoema e firmar a literatura na Era Digital.

Elaboracéo técnica:

1.Levando em consideragédo as respostas anteriores e o contexto técnico da obra,
por que vocé escolheu essa interface? Que tipo de experiéncia de leitura vocé acha

que essa interface proporciona?

Eu conhec¢o alguma coisa de programagao em HTML e PHP, entao foi essa a
linguagem utilizada. Na época eram muito comuns projetos em Flash, mas nunca
aprendi a usar direito o Flash, o que foi uma sorte, pois hoje o HTML continua sendo

acessivel e o Flash, nao.
2. Como vocé planejou a arquitetura hipertextual?

Aqui a ideia foi trabalhar com a logica de 0 e 1, entdo sdo 3 questdes que

podem gerar 8 possibilidades:
000
001
011
111
010
110

100



010

Neste caso, ndo sao bifurcacdes, se houvesse mais uma etapa de deciséo do
autor ja seriam necessarios 16 finais ao invés de 8. Gosto desse formato porque as
escolhas sao vistas como perfil do leitor, levando-o a determinado final.

Muitas pessoas associam isso a uma histéria “escrita” pelo leitor, mas a
autoria esta muito forte aqui ainda, pois é o autor quem escolhe qual consequéncia

havera para cada escolha do leitor.

3.Quais dispositivos, programas, sistemas foram utilizados? Como se optou por

essa interface e a disponibilizagdo nessa midia?

Utilizei o pacote Adobe (Dreamweaver e PhotoShop), pois trabalhava

fazendo sites desde muito jovem.
4.Quanto tempo foi necessario para fazer e disponibilizar esse trabalho?

Em torno de seis meses, mas estava envolvido com outros projetos.
Aproveitei uma oficina de Narrativa Hipertextual que fui convidado a ministrar na
FAMECOS-PUCRS para elaborar a ideia e testar com os participantes, que inclusive

colaboram com o projeto.

Manutencéo e preservacao da obra:

1. No que diz respeito a manutengcdo e a preservagao das suas obras, vocé se
preocupa com o tema? Desenvolveu ou tem em vista algum tipo de estratégia que
garanta a sobrevivéncia da sua obra, mesmo quando ela for afetada pela

obsolescéncia dos softwares e/ou desaparecimento das plataformas?

Acredito (espero) que o HTML nado sera substituido, pois ha muita
documentacdo em HTML. Mas é possivel, sim, que haja algum problema futuro,
especialmente em relagdo a servidor e hospedagem, por exemplo na minha falta.
Por enquanto lamento mais do que me preocupo ou tomo alguma agéo para isso,
acho que é um desafio gigantesco que temos como sociedade. Quando estudei

Literatura e Novas Tecnologias, no mestrado, logo refutei o argumento de Eco de



que o livro em papel €, como a colher e a tesoura, insubstituivel para o texto e a
literatura. Mas Eco toca num ponto crucial, e os anos mostraram que ele tinha
razao: a conservacao.

Meu corpus no doutorado foi um aplicativo para iPad que anos depois nao

abria mais, por problema de versio do préprio iPad.

Colaboracdes:

1. Vocé teve colaboracdo técnica na construgdo da obra (por exemplo:

programadores, designers etc)?

Meu sb6cio na época de empresa, Marcelo Fernandes, ajudou na
programacao. E dois estudantes da oficina que eu havia ministrado ajudaram na

elaboracao dos textos finais.

Minicontos coloridos (2013):
Processo criativo:
1.Como vocé descreveria essa obra?

Minicontos Coloridos € uma forma sinestésica de escrever ficcdo, pois todos
0s minicontos foram produzidos a partir da cor. S&do 3 gradag¢des para cada uma das
3 cores primarias da luz (escala RGB), totalizando 27 minicontos. Futuramente a
ideia € ampliar para 5 gradag¢des de cada cor, o que totalizaria 125 minicontos.

O objetivo principal é fazer com que o leitor tenha uma nova experiéncia de
leitura de ficcao, precisando intervir para ler o maior numero de textos possiveis.

As histérias em si sdo por vezes tragicas, por vezes irGnicas, poucas vezes
romanticas. Pela extrema concisdo e auséncia de titulo, cabe ao leitor buscar nas
entrelinhas o desfecho, devendo usar também a cor para dar completude ao sentido

das historias.



Com experiéncias como essa buscamos demonstrar que a literatura existe
para além dos livros, existe também em ambientes digitais, utilizando para sua

construcao ferramentas proprias dessas novas midias.

2.Vocé pode me contar um pouco sobre o processo tecnoldgico envolvido nesse

trabalho?

Aqui também houve um trabalho envolvendo HTML e PHP, linguagens de

programacgao web simples e com as quais eu lidava no meu trabalho.

Elaboracéo técnica:

1.Para ler Minicontos coloridos, o leitor precisa observar, manipular e selecionar
elementos. O que a tela tem a oferecer em termos de ampliacdo da relagao

obra-leitor?

Literatura (e arte) é provocar efeito, entdo tudo que ajudar a potencializar o
efeito da historia me parece que pode ser usado. Aqui a ideia foi trabalhar com a
cor, especialmente, algo que ndo € comum na literatura porque os livros em geral

sao preto e branco (e mesmo os e-books em sua maioria sao preto e branco).

Colaboracoes:

1.Vocé pode falar um pouco sobre as colaboragdes que constituem a obra?

Quanto a colaboragao, ha um aspecto importante aqui. Inicialmente o projeto
teria 3 possibilidades de escolha (50%, 0% ou 100%) em cada uma das 3 cores
(RGB: red, green, blue), e eu mesmo escrevi todas as combinagdes possiveis de
minicontos. Mas a ideia funcionou tdo bem que comecei a colocar gradacdes (25%
e 75%), o que multiplicava o numero de cores possiveis. Ai deixei as cores em
aberto para que as pessoas pudessem enviar seus minicontos, e fui publicando os

melhores, tornando o projeto um projeto colaborativo.
Minicontos de ouvir:

Processo criativo:



1.Como vocé descreveria o projeto Minicontos de ouvir? Vocé pode falar um pouco

sobre o seu desenvolvimento, por favor?

Minicontos de Ouvir € um projeto de literatura digital que mescla texto e
audio. A intencao é difundir a literatura em audio como alternativa de leitura para
todos aqueles que, por qualquer motivo, precisam ler sem ver. Trata-se de um
publico amplo e variado, que inclui pessoas cegas e com baixa visao, criangas e
adultos nao alfabetizados ou em processo de alfabetizagao, imigrantes e estudantes
estrangeiros.

O projeto, desenvolvido em parceria com a Mil Palavras Acessibilidade
Cultural, apresenta minicontos adultos e poesias infantis. Nesta primeira edi¢ao sao
apresentados textos de Sidnei Schneider, Viviane Juguero, Ana Mello, Jorge Rein,
Lais Chaffe, Leonardo Brasiliense e Marcelo Spalding, especialmente adaptados

para o formato radiofonico.

2. Minicontos de ouvir € um projeto pensado para pessoas com deficiéncia visual.
Como um dos autores do projeto, vocé acredita que a literatura digital possibilita

uma maior acessibilidade?

Talvez, mas ndo necessariamente, pois depende do projeto. E possivel que
uma pessoas com deficiéncia auditiva consiga ler bem um livro fisico e tenha
dificuldade com algum projeto de literatura digital. Este projeto especificamente foi
pensado nesses termos, até pelo belo trabalho da Mil Palavras, que comecgou a
produzir audiolivros muito antes de todo mundo falar disso, eu mesmo conheci o
conceito por eles. Ai pensei em levarmos isso para a web, como uma espécie de

amostra.

Colaboracoes:

1.Vocé teve colaboragcdo técnica na construgdo da obra (por exemplo:

programadores, designers etc)?



Além da colaboragdo do meu socio na época, o programador Marcelo
Fernandes, houve o trabalho inestimavel da Mil Palavras para ceder os audios com

0s minicontos.

Questbdes especiais:

1. Em Minicontos Coloridos e Minicontos de Ouvir vocé também utilizou o pacote
Adobe (Dreamweaver e PhotoShop)? Se nao, poderia dizer quais dispositivos,

programas, sistemas foram utilizados?

Sim, em todas as obras trabalho com o pacote Adobe, especialmente
PhotoShop e Dreamweaver, além do phpmyadmin, que é a forma de acessar o

banco de dados.

2. Quanto tempo foi necessario para fazer e disponibilizar um trabalho como

Minicontos Coloridos, uma vez que o0 mesmo tem um carater colaborativo?

A criagao da parte inicial, com os meus minicontos, levou cerca de 3 meses.
Ai a medida que eu ia liberando novas cores, colocava na cor o aviso de que o leitor
poderia escrever o texto (ndo havia texto ali), e assim fui preenchendo outras cores.

Esse processo levou uns 2 anos, quando ai encerrei a liberacdo de novas cores.

3. Vocé poderia falar um pouco sobre como é desenvolver um projeto sonoro como

Minicontos de Ouvir?

Hoje o audiolivro € uma realidade, mas na ocasido nado se fala tanto em
audiolivro, ndo existia podcast, entdo acho que fomos um pouco precursor nisso,
trazendo para o conceito de literatura digital também essa literatura em forma de

audio.

4. Por ser uma obra auditiva, Minicontos de Ouvir exigiu mais tempo para ser

disponibilizada?

N&o porque a parte de gravacdo dos minicontos foi feita pela parceira, que

Nos enviou 0s arquivos prontos.



ANEXO V: Questdes para a entrevista com Sérgio Capparelli

O autor ainda n&o pdde conceder a entrevista, no entanto ja foram elaborados os

questionarios que serao utilizados na entrevista.

Questdes gerais:

1. Apresente-se: conte um pouco a respeito da sua trajetéria, sua carreira,suas
atividades.

2. Quando e com qual motivacdo vocé comegou a experimentar com as
midias/tecnologias digitais?

3. Para vocé, como criador(a), quais sdo as maiores possibilidades e os maiores
desafios trazidos pela tecnologia digital?

4. Como vocé definiria a literatura agora, em 2021, em relagao a pratica com as

novas midias/tecnologias digitais?

Xadrez (2000):

Processo criativo:

1.Como vocé descreveria essa obra?

2.Vocé poderia falar um pouco sobre o tema da obra, levando em consideracio as
duas palavras, amor e dor, que circundam esse trabalho?

3.Xadrez é um trabalho publicado nos anos 2000, como vocé enxerga essa obra
atualmente, levando em consideracéo todos os avangos tecnoldgicos que ocorreram
desde seu lancamento?

Elaboracéo técnica:

1.Quanto tempo foi necessario para fazer e disponibilizar esse trabalho?

2.Quais dispositivos, programas, sistemas foram utilizados? Como se optou por
essa interface e a disponibilizagdo nessa midia?

3.Levando em consideragao as respostas anteriores e o contexto técnico da obra,
por que vocé escolheu essa interface? Que tipo de experiéncia de leitura vocé acha

que essa interface proporciona?



4 Essa obra pressupde que o leitor interaja diretamente com ela ao selecionar os
elementos (letras do tabuleiro do xadrez) presentes, como vocé descreveria a
interatividade textual neste trabalho?

5.0 que vocé acha que a multimodalidade presente nessa obra tem a oferecer em
termos de ampliagao da relagao obra-leitor?

Colaboragdes:

1.Vocé pode falar um pouco sobre as colaboragdes que constituem a obra?

2Vocé teve colaboracdo técnica na construgdo da obra  (por

exemplo:programadores, designers etc)?

Ché (2000):

Processo criativo:

1.Como vocé descreveria essa obra?
2.Cha é uma poesia hipertextual publicada nos anos 2000, vocé mudaria algum
elemento criativo nessa obra se fosse publica-la hoje?

Elaboracéo técnica:

1.Quanto tempo foi necessario para fazer e disponibilizar esse trabalho?

2.Quais dispositivos, programas, sistemas foram utilizados? Como se optou por
essa interface e a disponibilizagdo nessa midia?

3.Levando em consideragao as respostas anteriores e o contexto técnico da obra,
por que vocé escolheu essa interface? Que tipo de experiéncia de leitura vocé acha
que essa interface proporciona?

4.Para que essa obra funcione é preciso que os leitores interajam diretamente com
ela (selecionando elementos),como vocé descreveria a interatividade textual neste
trabalho?

5.0 que vocé acha que a multimodalidade presente nessa obra tem a oferecer em
termos de ampliacao da relagao obra-leitor?

Colaboracoes:

1.Vocé pode falar um pouco sobre as colaboragdes que constituem a obra?
2Vocé teve colaboracdo técnica na construgdo da obra  (por

exemplo:programadores, designers etc)?



Van Gogh (2000):

Processo criativo:

1.Como vocé descreveria essa obra?

2.Vocé pode falar um pouco sobre o tema da obra, levando em consideracao a
relagéo visual e referencial com as pinturas de Van Gogh?

3.Van Gogh é uma poesia hipertextual publicada nos anos 2000, vocé mudaria
algum elemento criativo nessa obra se fosse publica-la hoje?

Elaboracéo técnica:

1.Quanto tempo foi necessario para fazer e disponibilizar esse trabalho?

2.Quais dispositivos, programas, sistemas foram utilizados? Como se optou por
essa interface e a disponibilizagdo nessa midia?

3.Levando em consideragao as respostas anteriores e o contexto técnico da obra,
por que vocé escolheu essa interface? Que tipo de experiéncia de leitura vocé acha
que essa interface proporciona?

4.Quais foram as principais técnicas desenvolvidas e envolvidas nesse projeto?

Colaboracoes:

1.Vocé pode falar um pouco sobre as colaboragdes que constituem a obra?
2Vocé teve colaboragdo técnica na construgdo da obra (por exemplo:

programadores, designers etc)?

Navio (2000):

Processo criativo:

1.Como vocé descreveria essa obra?

2.Voceé pode falar um pouco sobre o tema da obra?

3.Navio &€ uma poesia publicada nos anos 2000, vocé mudaria algum elemento
criativo nessa obra se fosse publica-la hoje?

Elaboracédo técnica:

1.Quanto tempo foi necessario para fazer e disponibilizar esse trabalho?
2.Quais dispositivos, programas, sistemas foram utilizados? Como se optou por

essa interface e a disponibilizagdo nessa midia?



3.Levando em consideracao as respostas anteriores e o contexto técnico da obra,
por que vocé escolheu essa interface? Que tipo de experiéncia de leitura vocé acha
que essa interface proporciona?

Colaboracoes:

1.Vocé pode falar um pouco sobre as colaboragdes que constituem a obra?
2Vocé teve colaboragcdo técnica na construgdo da obra (por exemplo:

programadores, designers etc)?

Manutencé&o e preservacéo das obras:
1.No que diz respeito a manutengcdo e a preservagdo das suas obras, vocé se

preocupa com o tema?
2.Levando em consideragdao que as obras - Xadrez, Cha, Van Gogh e Navio - ndo
estdo acessiveis, vocé desenvolveu ou tem em vista algum tipo de estratégia que

garanta que essas obras voltem a funcionar?

ANEXO VI: Links para as entrevistas realizadas antes da elaboracdo dos

questionarios divididos em cinco eixos tematicos.

A entrevista realizada com Alckmar Luiz dos Santos pode ser assistida em:
https://museu?2.tainacan.org/repositorio-da-literatura-digital-brasileira/memoria-2/?pe
rpage=128&order=DESC&orderby=date&search=mem%C3%B3ria&pos=4&source_li
st=collection&ref=%2Frepositorio-da-literatura-digital-brasileira%2F

A entrevista realizada com Alvaro Andrade Garcia pode ser assistida em:

https://museu?.tainacan.org/repositorio-da-literatura-digital-brasileira/poemas-de-brin

quedo/?perpage=12&order=DESC&orderby=date&search=%C3%A1lvaro&pos=0&s
ource list=collection&ref=%2Frepositorio-da-literatura-digital-brasileira%2F

A entrevista realizada com Andréa Catropa pode ser assistida em:

https://museu?2.tainacan.org/repositorio-da-literatura-digital-brasileira/srta-kwy/?perp

age=12&order=DESC&orderby=date&search=andr%C3%A9a&pos=78&source_list=c
ollection&ref=%2Frepositorio-da-literatura-digital-brasileira%2F



https://museu2.tainacan.org/repositorio-da-literatura-digital-brasileira/memoria-2/?perpage=12&order=DESC&orderby=date&search=mem%C3%B3ria&pos=4&source_list=collection&ref=%2Frepositorio-da-literatura-digital-brasileira%2F
https://museu2.tainacan.org/repositorio-da-literatura-digital-brasileira/memoria-2/?perpage=12&order=DESC&orderby=date&search=mem%C3%B3ria&pos=4&source_list=collection&ref=%2Frepositorio-da-literatura-digital-brasileira%2F
https://museu2.tainacan.org/repositorio-da-literatura-digital-brasileira/memoria-2/?perpage=12&order=DESC&orderby=date&search=mem%C3%B3ria&pos=4&source_list=collection&ref=%2Frepositorio-da-literatura-digital-brasileira%2F
https://museu2.tainacan.org/repositorio-da-literatura-digital-brasileira/poemas-de-brinquedo/?perpage=12&order=DESC&orderby=date&search=%C3%A1lvaro&pos=0&source_list=collection&ref=%2Frepositorio-da-literatura-digital-brasileira%2F
https://museu2.tainacan.org/repositorio-da-literatura-digital-brasileira/poemas-de-brinquedo/?perpage=12&order=DESC&orderby=date&search=%C3%A1lvaro&pos=0&source_list=collection&ref=%2Frepositorio-da-literatura-digital-brasileira%2F
https://museu2.tainacan.org/repositorio-da-literatura-digital-brasileira/poemas-de-brinquedo/?perpage=12&order=DESC&orderby=date&search=%C3%A1lvaro&pos=0&source_list=collection&ref=%2Frepositorio-da-literatura-digital-brasileira%2F
https://museu2.tainacan.org/repositorio-da-literatura-digital-brasileira/srta-kwy/?perpage=12&order=DESC&orderby=date&search=andr%C3%A9a&pos=7&source_list=collection&ref=%2Frepositorio-da-literatura-digital-brasileira%2F
https://museu2.tainacan.org/repositorio-da-literatura-digital-brasileira/srta-kwy/?perpage=12&order=DESC&orderby=date&search=andr%C3%A9a&pos=7&source_list=collection&ref=%2Frepositorio-da-literatura-digital-brasileira%2F
https://museu2.tainacan.org/repositorio-da-literatura-digital-brasileira/srta-kwy/?perpage=12&order=DESC&orderby=date&search=andr%C3%A9a&pos=7&source_list=collection&ref=%2Frepositorio-da-literatura-digital-brasileira%2F

A entrevista realizada com Samir Mesquita pode ser assistida em:

https://museu?2.tainacan.ora/repositorio-da-literatura-digital-brasileira/dois-palitos/?pe

rpage=12&order=DESC&orderby=date&search=samir&pos=1&source list=collection

&ref=%2Frepositorio-da-literatura-diqital-brasileira%2F

A entrevista realizada com Simone Campos pode ser assistida em:

https://museu?2.tainacan.org/repositorio-da-literatura-digital-brasileira/owned-um-nov

o-jogador/?perpage=12&order=DESC&orderby=date&search=simone&pos=0&sourc
e_list=collection&ref=%2Frepositorio-da-literatura-digital-brasileira%2F

A entrevista com os dois editores da revista Artéria 8: Omar Khouri e Fabio Oliveira
Nunes pode ser assistida em:
https://www.youtube.com/watch?v=jQ02a7tkXvQ&list=PLSWOH3gawA30XS7G8JN
B8NUxCV8YeTvDk&index=4



https://museu2.tainacan.org/repositorio-da-literatura-digital-brasileira/dois-palitos/?perpage=12&order=DESC&orderby=date&search=samir&pos=1&source_list=collection&ref=%2Frepositorio-da-literatura-digital-brasileira%2F
https://museu2.tainacan.org/repositorio-da-literatura-digital-brasileira/dois-palitos/?perpage=12&order=DESC&orderby=date&search=samir&pos=1&source_list=collection&ref=%2Frepositorio-da-literatura-digital-brasileira%2F
https://museu2.tainacan.org/repositorio-da-literatura-digital-brasileira/dois-palitos/?perpage=12&order=DESC&orderby=date&search=samir&pos=1&source_list=collection&ref=%2Frepositorio-da-literatura-digital-brasileira%2F
https://museu2.tainacan.org/repositorio-da-literatura-digital-brasileira/owned-um-novo-jogador/?perpage=12&order=DESC&orderby=date&search=simone&pos=0&source_list=collection&ref=%2Frepositorio-da-literatura-digital-brasileira%2F
https://museu2.tainacan.org/repositorio-da-literatura-digital-brasileira/owned-um-novo-jogador/?perpage=12&order=DESC&orderby=date&search=simone&pos=0&source_list=collection&ref=%2Frepositorio-da-literatura-digital-brasileira%2F
https://museu2.tainacan.org/repositorio-da-literatura-digital-brasileira/owned-um-novo-jogador/?perpage=12&order=DESC&orderby=date&search=simone&pos=0&source_list=collection&ref=%2Frepositorio-da-literatura-digital-brasileira%2F
https://www.youtube.com/watch?v=jQO2a7tkXvQ&list=PLSW0H3qawA3OXS7G8JNB8NUxCV8YeTvDk&index=4
https://www.youtube.com/watch?v=jQO2a7tkXvQ&list=PLSW0H3qawA3OXS7G8JNB8NUxCV8YeTvDk&index=4










