EM BUSCA DE UM GENERO:
NARRATIVAS HIPERTEXTUAIS DIGITAIS
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LITERATURA DIGITAL
el

[...] s€ seguirmos observando e avaliando as “novas literaturas” pelas
lentes da apreciacao estética que prevaleceram até agora, claro que
nao poderemos ver suas especificidades nem valoriza-las.

(GAINZA, 2018)
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GENERO TEXTUAL



Owned - Um Novo Jogador

OWNED - um novo jogador € um jogo interativo. Vocé decide o final.

Em OWNED vocé ¢ André, um técnico de informatica viciado em videogames que vai tentar conquistar pelo
menos uma dentre sete garotas. Para jogar, basta clicar em uma das opcoes no final de cada trecho de
historia, dando um rumo a vida de Andre.

Vocé pode salvar o jogo e pode jogar de novo quantas vezes quiser. E gratis!

Recomendado para maiores de 18 anos.

https://novojogador.com.br/




Patio

As doze cores do vermelho
versao online do romance de Helena Parente Cunha

- Compre o livro via intarnet

- Conheca a autora

Esta € uma estoria de simultaneidades, em trés tempos e trés vozes, num
tecido que se estende e se desdobra nos trés dngulos de cada modulo. Uma
pintora, a personagem principal, no primeiro 3ngulo se apresenta como o eu
que se reporta ao passado. O segundo angulo se sustenta por uma voz dirigida
a protagonista através de um vocé vivido no presente. O ela do terceiro 3ngulo
se refere a personagem em suas vivéncias futuras.

Ao mesmo tempo em que cada angulo se relaciona indissoluvelmente com o
todo, possui também vida propria e independente. Fragmentos e totalidade,
instantaneos e fluxos de vida. Existir € juntar pedagos que permanecem e
coexistem em dimens3o una e multipla.

A navegac¢ao neste site podera ser feita através dos mddulos e dos angulos
(clicando sobre as setas de orienta¢io) ou de maneira nao-linear (clicando
sobre P3gina aleatoria no canto superior direito). Ao entrar no site, vocé sera
levado a uma pagina aleatdria, de onde comecara a fazer a leitura.

http://www.patio.com.br/vermelhos/



HIPERTEXTO

® organizacao textual que “enseja a acao nao-linear de leitura” (RIBEIRO, 2008)
= DILEMA: mais de um percurso de leitura.

= LEITOR / INTERATOR - intervém na forma do texto.



HIPERTEXTO

OWNED - um novo jogador (versao impressa)




HIPERTEXTO

As 12 cores doermelho




HIPERTEXTO DIGITAL

= 2 duas camadas: a cultural e a informatica. (MANOVICH, 2005)
= INTERFACE: mecanicas (automatismo) e representacoes (multimodalidade).

= HIPERLINK - da orientacao a acao incorporada ao ambiente.



HIPERTEXTO DIGITAL

MEIO IMPRESSO MEIO DIGITAL

TEXTO
(paginas) ESPACIALIDADE

TEXTO (blocos/
unldades espaciais)

EXTO
TEXTO




HIPERTEXTO DIGITAL

OWNED - um novo jogador

33 Inventory

Depois que Edgar vai embora, vocé... l"' g

copia os arquivos de Laila para vocé. — va para 232. _
Aceitou o Amuleto

nao copia nada para vocé. — v para I14.

Save and Quit



HIPERTEXTO DIGITAL

Inicio

Autora

As doze cores do vermelho
Qo

MODULO 2
Ruptura e no

ANGULO 3

Ela tera alegrias e tristezas com as duas filhas. Uma nunca aprendera o que ela
ensinar. A outra ja sabera o que ela n3oc sabia. Uma é o sedimento de eclipse em
retrocesso. Qutra € o desencadear de cardumes em propulsores risos. Ruptura e no.
Ela fara repentinas trancas nos cabelos das meninas. E recomecara vestidos e lavara
calcinhas. Ela levara as filhas 3 pracinha a escola aos aniversarios. Praia cinema
circo jardim zooldgico. Primeiro carrega uma e depois carrega a outra. As duas mais
as duas sempre e também j3 depois mais as duas. Ela fara festinha e vai cantar
parabéns e vai acender velinhas e vai cortar o bolinho todo confeitado e vai distribuir
as bolinhas de soprar penduradas na sala. Vozes gritos xixi mais um copo de
guarana. Ela conversara com as outras maes sobre receitas de doces e pontos de
tricd. Ela sem tempo de pintar seus quadros mas a amiga dos olhos verdes sempre
dizendo que ela deve se preparar para uma exposigao. Lampejos e frestas. Quando
as meninas crescerem mais ela ficarda mais livre. De noite ela olhara perene ¢ sono
das filhas e beijara os rostos pequenos em urgéncia de ilha. Ela guardara seus doze
pincéis com um suspiro e um rapido tremor de mao.

Pagina
Aleatodria

Patio



NARRATIVA HIPERTEXTUAL DIGITAL

NARRATIVA: sucessao de acontecimentos, reais ou ficticios que

constituem o objeto desse discurso
(GENNETE, 1995)

NARRATIVA

EMERGENTE

A NARRATIVA HIPERTEXTUAL DIGITAL nao constitui simplesmente
um conjunto de cenas, mas um mundo de possibilidades

narrativas
(MURRAY. 2003)



NARRATIVA HIPERTEXTUAL DIGITAL

MULTIFORME MULTISSEQUENCIAL
(OWNED - um novo jogador) (As doze cores do Vermelho)

Para jogar, basta clicar em uma das Existir € juntar pedacos que

opcoes no final de cada trecho de permanecem e coexistem em dimensao
historia, dando um rumo a vida de una e multipla.

Andreé.

Blocos nao retomados Blocos retomados

Fluxo progressivo Fluxo ciclico

Narracao constitutiva Narracao reconstitutiva

Representa uma vida gamificada Representa um fluxo de consciéncia



PARAMETROS DE ANALISE

1) IMERSAO
= Que mundo € esse?

= Coesao/coeréncia entre mundo representado e blocos.
2) AGENCIA
= O que pode ser feito nesse mundo?

= Coesao/coeréncia entre mundo representado e dilemas narrativos.

3) TRANSFORMACAO
= O contraste das possibilidades sao significativos?

= Coesao/coeréncia entre mundo representado e percursos narrativos.
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